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RESUMO

Os jogos e brincadeiras promovem o desenvolvimento e a aprendizagem
durante toda a nossa vida e estdo vinculados ao relaxamento com relacdo a
realidade despertando e estimulando a criatividade e o imaginario. Evidencia-se
gue a Ludicidade esta diretamente relacionada as relacdes, ao género, as crencas,
e a cultura de cada regido do nosso pais. Este estudo apresentou essa relagéo
com o povo indigena e a promog¢do da aprendizagem em uma escola indigena
através de jogos e brincadeiras e sua importancia para a preservacao cultural e
histéria deste povo. O problema norteador trata da importancia da ludicidade para a
aprendizagem de criancas indigenas. O Objetivo geral foi compreender as
possibilidades da ludicidade para o desenvolvimento cognitivo de criancas
indigenas na escola estadual de ensino fundamental e médio Katekaponoti. A
metodologia utilizada desenvolveu-se através da pesquisa de campo em que foi
elaborado um questionario com 09 perguntas para os professores da escola. Como
resultados obtivemos que os jogos e brincadeiras sdo de suma importancia para
desenvolver as habilidades e conhecimentos das criancas e a cultura indigena é a
grande rigueza que precisa ser integrada e valorizada cada vez mais. Acredita-se
que a educacdo escolar de criancas indigenas ainda precisa de mais apoio,
incentivo aos professores e valorizagcdo, mas, identifica-se a dedicacdo e a busca
continua por praticas e atividades que despertem o interesse e 0 encantamento
das criancas indigenas na escola.

Palavras-chave: Cultura Indigena. Jogos e Brincadeiras. Criancas Indigenas.



ABSTRACT

Exercises and games promote development and learning throughout our lives and
are connected to relaxing regarding reality, awakening and stimulating creativity
and imagination. It is evident that Ludicity is directly related to relationships,
gender, beliefs,and the culture of each region of our country. This study presented
this relationship with the indigenous people and the promotion of learning in an
indigenous school through games and its importance for the cultural preservation
and history of this people. The guiding problem deals with the importance of
ludicity for the learning process ofindigenous children. The general objective was
to understand the possibilities of ludicity for the cognitive development of
indigenous children in the Katekaponoti state primary and secondary school. The
methodology used was developed through field research in which an experiment
including 09 questions for the school's teachers was elaborated. Asa result, we
acknowledged that games and activities are of uppermost importance to develop
children's skills and knowledge and indigenous culture is the great wealth that
needs to be integrated and granted value more and more. It is believed that the
school education of indigenous children still needs more support, encouragement
to teachers and appreciation, but it is identified the dedication and continuous
search for practices and activities that arouse the interest and concernment of
indigenous children in school.

Key words: Indigenous Culture. Games and activities. Indigenous Children.
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1 INTRODUCAO

A ludicidade promove o desenvolvimento e a aprendizagem durante toda a
nossa vida e esta vinculada ao relaxamento com relacéo a realidade, despertando e
estimulando a criatividade e o imaginario. Compreende-se que a educacéao alinhada
a ludicidade podera transformar a educacdo escolar das criancas indigenas,
tornando a aprendizagem mais dinamica, curiosa, desafiadora e divertida, além de
valorizar mais ainda a cultura, as crencgas e todas as riquezas da natureza e dos
povos indigenas.

Evidencia-se que a Ludicidade esta diretamente relacionada as relacdes, ao
género, as crengas, e a cultura de cada regido do nosso pais, e este estudo ira
apresentar essa relagdo com o povo indigena e a promocédo da aprendizagem em
uma escola de criancas indigenas, através de jogos, brinquedos e brincadeiras e
sua importancia para a preservacao cultural e histéria deste povo.

Compreende-se a importancia das praticas educativas e a formacédo do
educador estar vinculada ao contexto ludico, pois, este podera proporcionar varias
possibilidades de observacao e intervencdo no processo de ensino e aprendizagem
das criancas. Por isso, a questdo problematizadora foi: Qual a importancia da
ludicidade para a aprendizagem de criancas indigenas nas séries iniciais do ensino
fundamental?

O Objetivo geral deste estudo foi compreender as possibilidades da ludicidade
para o desenvolvimento cognitivo de criancas indigenas na escola estadual de
ensino fundamental e médio Katekaponoti e 0s objetivos especificos foram:
Entender a ludicidade e sua relagcdo com a aprendizagem, apontar a importancia das
brincadeiras e jogos para o desenvolvimento das habilidades cognitivas e sociais
das criancgas indigenas, descrever os beneficios da ludicidade enquanto ferramenta
de apoio aos professores para a aprendizagem das crian¢as da escola estadual de
ensino fundamental e médio Katekaponoti.

Acredita-se que a educacao escolar de criancas indigenas ainda precisa de
mais apoio, incentivo aos professores e valorizagao, mas, identifica-se a dedicacao e
a busca continua por praticas e atividades que despertem o0 interesse e 0
encantamento das criangas na escola, por isso, a importancia deste estudo para a

comunidade cientifica e para a sociedade em geral.
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A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste estudo foi uma
revisdo bibliografica, com base em livros académicos, revistas e artigos cientificos e
sites confiaveis. Utilizou-se livros de autores conhecidos de &reas especificas de
conhecimentos como Educacdo, Psicologia e Histéria para embasar todas as
analises da pesquisa. Desenvolveu-se também uma pesquisa quantitativa e de
campo em que foi elaborado um questionario com 09 perguntas fechadas e abertas,
foram distribuidos aos professores da escola estadual de ensino fundamental e
médio Katekaponoti. Os resultados e analises serdo apresentados no final deste

trabalho. O primeiro capitulo trata da ludicidade e sua relagcdo com a aprendizagem.
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2 A LUDICIDADE E SUA RELACAO COM A APRENDIZAGEM

De acordo com Bianchini, Arruda e Gomes (2015) a acdo ludica € uma
expressdo humana presente durante toda a vida do individuo e acredita-se que
apresenta diferentes maneiras no decorrer de nossa existéncia, tendo como principal
caracteristica convocar o individuo a uma acdo ao mesmo tempo que articula
aspectos cognitivos, afetivos e sociais.

Segundo Nicolau (2021) o Iludico auxilia no desenvolvimento e na
compreensao de emocdes, sentimentos e habilidades que irdo ajudar nas atividades
da escola como um todo. Ainda segundo a autora, observa-se que através dos jogos
e brincadeiras, as criangcas podem exercitar papeis sociais, compreender regras e
formular hipéteses sobre o mundo, colaborando assim com sua formacéao integral e
com os adultos que se tornardo. “Percebe-se que a atividade ludica faz parte do
processo de desenvolvimento da crianca, pois possibilita sua integracdo social e
afetiva dentro do seu contexto e vivéncias favorecendo assim as suas habilidades
cognitivas” (NICOLAU, 2021, p.16). Santana ainda afirma que:

Acreditamos que muitas das estratégias podem contemplar a ludicidade
articulada ao ensino, na diversidade de técnicas tradicionais e modernas e
nas diferentes tecnologias sociais que podem ser utilizadas de forma
inovadora e podem ser 6timos subsidios para um bom planejamento
pedagoégico. (SANTANA, 2020, p. 2).

Bianchini, Arruda e Gomes (2015) afirmam que as formas de brincar, os
espacos e tempos de brincar, assim como o0s objetos de brincar, foram se
transformando, ao longo do tempo e no caso do brinquedo, por exemplo, as suas
transformacdes tornaram-se um dialogo simbdlico entre as geracdes e as culturas.

Para Oliveira (2017) o Brasil € um pais conhecido por sua diversidade étnica
e, consequentemente, culturas diferentes. Provavelmente, vocé ja deve ter notado
gue muitos jogos com a mesma finalidade sdo nomeados de formas diferentes. Se
pensarmos um pouco mais, observamos que, muitas vezes, 0 mesmo jogo ou a
mesma brincadeira pode ser considerado como tal em determinadas culturas, porém
em outras ndo. “Assim, uma mesma conduta pode ser jogo ou n&o jogo em
diferentes culturas, dependendo do significado a ela atribuido”. (OLIVEIRA, 2017, p.
11).
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Ainda conforme Oliveira (2017) o brinquedo é um objeto intimamente ligado a
brincadeira, ao jogo, mas, apresenta uma caracteristica que o difere do jogo, pois, 0
brinquedo n&o apresenta um sistema de regras que organizam sua utilizacdo. O

autor ainda ressalta que

Um brinquedo pode ser um objeto confeccionado para finalidade lidica ou
até mesmo qualquer outro objeto que ja tenha perdido sua fungéo original,
uma garrafa de refrigerante, por exemplo. Esta indeterminacédo quanto ao
uso é que torna o brinquedo intimo da crianga e da brincadeira. Uma crianga
pode brincar sem o brinquedo, porém, sem ele € muito mais dificil a
realizac@o de uma atividade ludica. (OLIVEIRA, 2017, p.12).

De acordo com Nicolau (2021) a brincadeira pode ser vista como uma forma
da crianca recriar situacdes e relacdes sociais do seu cotidiano, as imagens que ela
tem da sua vida e, enquanto brinca, realiza operagdes que refletem suas percepcoes
de mundo e as suas necessidades, ajudando-a a compreender situacoes,
sentimentos, vivéncias e experiéncias novas para ela.

Para Oliveira (2017) a brincadeira e os jogos tradicionais sdo manifestacdes
livres e espontaneas da cultura popular e eles tém a funcéo de perpetuar a cultura
infantil e aprimorar formas de convivéncia social, além de proporcionar o prazer de

brincar. J& Bianchini, Arruda e Gomes ressaltam que

A complexidade do fendbmeno relacionada a ludicidade nos leva a concluir
que, para compreendermos o significado ou os significados do brinquedo ou
da brincadeira infantil, ndo basta apenas olharmos para a criangca e
considerar que €é uma expressao tipica desse periodo do seu
desenvolvimento e isso basta. Precisamos analisar o fendbmeno em sua
amplitude, pois a forma como a crianga manifesta a brincadeira é resultado
das relacdes que constréi com a sociedade, dentre elas familia e escola.
(BIANCHINI, ARRUDA e GOMES, 2015, p.36).

Segundo Bianchini, Arruda e Gomes (2015), brincando a criangca aprende
sobre os papéis sociais e aprende melhor sobre regras, pois se desloca do lugar que
representa enquanto crianga e passa a vivenciar no concreto o lugar do personagem
representado. “A atividade ludica € uma expressdo humana que diz respeito a uma
dimenséao diferente da realidade, pois enquanto brincamos ndo precisamos seguir as
mesmas regras de conduta que seguimos na realidade fisica concreta”. (BIANCHINI,
ARRUDA e GOMES, 2015, p.23). E o proximo capitulo deste estudo trata da

importancia das brincadeiras e jogos para o desenvolvimento das habilidades
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cognitivas e sociais das criancas indigenas nas séries iniciais do ensino

fundamental.

2.1 A importancia das brincadeiras e dos jogos

De acordo com as Diretrizes Nacionais para o funcionamento das escolas
indigenas (1999), o ponto de partida dos trabalhos foi a consideracdo de que todos
0s povos indigenas, independente da instituicdo escolar, possuem mecanismos de
transmissdo de conhecimentos e de socializacdo de seus membros, e de que a
instituicdo da escola é fruto histérico do contato destes povos com segmentos da
sociedade nacional. Assim, € preciso distinguir claramente dois termos: educacéo

indigena e educacao escolar indigena, como apresenta-se a seguir:

O primeiro, educacdo indigena, designa o processo pelo qual cada
sociedade internaliza em seus membros um modo préprio e particular de
ser, garantindo sua sobrevivéncia e sua reproducdo. Diz respeito ao
aprendizado de processos e valores de cada grupo, bem como aos padrdes
de relacionamento social que séo entronizados na vivéncia cotidiana dos
indios com suas comunidades. Ndo ha, nas sociedades indigenas, uma
instituicdo responsavel por esse processo: toda a comunidade €
responsavel por fazer com que as criangas se tornem membros sociais
plenos. Vista como processo, a educacéo indigena designa a maneira pela
qgual os membros de uma dada sociedade socializam as novas geragdes,
objetivando a continuidade de valores e instituicdbes consideradas
fundamentais. Designa o processo pelo qual se forma o tipo de homem e de
mulher que, segundo os ideais de cada sociedade, correspondente a
verdadeira expressdo da natureza humana, envolvendo todos os passos e
conhecimentos necesséarios a construcdo de individuos plenos nestas
sociedades. (DCNEEI, 1999, p. 2).

Conforme as Diretrizes Nacionais para o funcionamento das escolas
indigenas (1999) aos processos educativos proprios das sociedades indigenas veio
somar-se a experiéncia escolar, com as varias formas e modalidades que assumiu
ao longo da histéria de contato entre indios e ndo-indios no Brasil. Necessidade
formada "pés-contato”, a escola assumiu diferentes facetas ao longo da historia num
movimento que vai da imposicdo de modelos educacionais aos povos indigenas,
através da dominagdo, da negacdo de identidades, da integracdo e da
homogeneizagéao cultural, a modelos educacionais reivindicados pelos indios, dentro
de paradigmas de pluralismo cultural e de respeito e valorizacdo de identidades

étnicas.
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Compreende-se a importancia da integracdo entre a escola, a cultura e a
valorizacdo da diversidade, e acredita-se que as brincadeiras e 0s jogos séo
ferramentas fundamentais para despertar e fortalecer a valorizacao e o orgulho pelas
crengas e costumes indigenas e promover o desenvolvimento cognitivo das
criancas. De acordo com Silva (2012) a aprendizagem é tdo importante quanto o
desenvolvimento social, e 0 jogo constitui-se uma ferramenta pedagogica capaz de
promover o desenvolvimento cognitivo e social do ser de forma integral, pois, as
regras, o compartilhamento de opinies, estratégias e o saber perder fazem parte de
todo o processo de construcdo e desenvolvimento cognitivo e quanto mais
interacbes, mais experiéncias e maior desenvolvimento cognitivo. O autor ainda

ressalta que:

Através do brincar a crianca tem a capacidade de criar, imaginar, cooperar,
melhorar sua autoestima e com isso confiar em si mesma, sendo capaz de
desenvolver-se bem. Ao brincar tem sua inteligéncia estimulada porque este
ato faz com que ela solte sua imaginacéo e desenvolva a sua criatividade,
assim como possibilita o exercicio de concentracdo, atencdo e
engajamento. Desse modo, a crian¢ca, com a ajuda dos jogos, tera a
possibilidade de elevar o raciocinio cognitivo, e ampliar sua oportunidade de
crescimento e amadurecimento. (SILVA, 2012, p.10).

Para Silva (2012) os jogos possuem objetivos claros para o desenvolvimento
da crianca, que constréi por meio da interacdo a percepc¢do futura de mundo do
sujeito. Vale ressaltar a importancia de se observar o contexto em que 0s jogos
serdo desenvolvidos e como estardo integrados e interligados aos objetivos
propostos, ndo devendo ocorrer de maneira isolada, sendo parte de todo o processo
cognitivo, emocional e social, mesmo o jogar pelo jogar, no jogo em si, deve atender

a um objetivo dentro da escola. O autor afirma que:

O jogo é um dos meios mais propicios a constru¢do do conhecimento, pois
com ele as criangas aprendem a jogar certo (nas regras) e bem (com
estratégias). Regras e estratégias estas que passam a fazer parte dos
recursos internos, cognitivos e emocionais, contribuindo na reflexdo, no
planejamento e na organizagdo das agbes diante dos jogos e dos proprios
desafios da vida cotidiana. Além disso, 0 jogo tem sempre um carater de
novidade, o que é fundamental para despertar o interesse da crianca, e a
medida que vai jogando, a crianca vai-se conhecendo melhor, construindo
interiormente 0 seu mundo segundo normas do mundo exterior. (SILVA,
2012, p.22).

Ainda segundo Silva (2012), os jogos permitem competéncias no ambito da

comunicacao, das relagdes interpessoais, do trabalho em equipe, e na assimilagédo
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de conceitos matematicos. O uso dos jogos é também incentivado e caracterizado
pelos Curriculares Nacionais da Educacao Infantil (CNEI).

Conforme Ricardo (2017) a crianga interage também com outras criancas
criando histérias que existem na sua imaginacdo. Todo esse trajeto da criatividade
no faz de conta € consequéncia de um processo de elaboracdo da prépria
brincadeira, propondo oportunidades para importantes ocasides de aprendizagens
sobre as regras dos jogos e suas estratégias, além de ocasido para defrontar e
ultrapassar situagbes de conflitos. “Entre tantas razdes, percebe-se que a
brincadeira oferece inimeras contribuicbes para o desenvolvimento da crianca,
porém ainda existem pessoas que ndo enxergam essa funcdo da brincadeira”.
(RICARDO, 2017, p.19).

De acordo com Ricardo (2017) a brincadeira no ambiente escolar oportuniza
as criancas vivenciarem momentos que as levem a superar dificuldades, reconhecer
limitacbes, conviver de maneira socialmente saudavel, melhorar o seu
desenvolvimento ético-cognitivo e 0 processo de ensino-aprendizagem. O proximo
capitulo deste estudo apresenta os beneficios da ludicidade enquanto ferramenta de

apoio aos professores e sua relagdo com a cultura indigena.

2.2 Os beneficios da ludicidade enquanto ferramenta de apoio aos professores

e suarelagcdo com a cultura indigena

Segundo Silva (2012) o desenvolvimento do processo cognitivo é mais do que
simplesmente a aquisicdo de conhecimento, € o nosso melhor mecanismo de
adaptacdo ao meio em que estamos inseridos. Compreende-se que € o conjunto dos
processos mentais usados no pensamento e na percepgao, para o reconhecimento,
compreensao e julgamento através do raciocinio que levam ao aprendizado de
determinados sistemas e solu¢cdes de problemas que constituem operacdes logicas
ou matematicas que formam a inteligéncia humana.

Ainda para Silva (2012) identifica-se que compreender e inventar sao funcdes
essenciais da inteligéncia, pois permitem construir novas estruturas para o real,
através do pensamento, executar e coordenar as acdes de forma interiorizada e

reflexiva em busca de estratégias na solugdo de um problema. O autor afirma que
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O jogo é um grande motivador e através dele se obtém prazer e mobiliza
esquemas mentais que estimulam o pensamento, a ordenacdo de tempo e
espaco favorecendo a aquisicho de condutas cognitivas e o0
desenvolvimento de habilidades como coordenagdo, destreza, rapidez,
concentracdo etc. A participagdo em jogos contribui para a formacédo de
atitudes sociais: respeito mituo, cooperacdo, obediéncia as regras, senso
de responsabilidade, senso de justi¢a, iniciativa pessoal e grupal. (SILVA,
2012, p.23).

Segundo Ricardo (2017) o contato fisico-social e a comunicacdo sé&o
indispensaveis no desenvolvimento das criangas e uma das formas de instituir essa
conexdo € através do brincar. Negar a crianca o ambiente ludico € destituir seus
préprios conhecimentos e capacidades, tendo em vista que ela, ao iniciar seu
processo de escolarizacao, traz consigo experiéncias proporcionadas por meio das
brincadeiras e dos jogos. Ja Silva afirma que:

Uma aula ludicamente inspirada é aquela em que as caracteristicas do
brincar estdo presentes, influindo no modo de ensinar do professor, na
sele¢do dos contelidos, no papel do aluno, e ndo necessariamente aquela
gue ensina contetidos com jogos. Um lugar onde o professor renuncia ao
lugar central e controle onipotente, reconhecendo a importancia do aluno ter
uma postura ativa nas situagcdes de ensino, sendo sujeito de sua
aprendizagem. “Respeita o rumo e o fim que tomara a atividade, admitindo
seu componente aleatdrio, a dimensdo de autonomia, 0 aluno assume parte
de responsabilidade em seu préprio desenvolvimento”. (SILVA, 2012, p.25).

Conforme Silva (2012) o professor que sabe conduzir seu planejamento de
forma sensata tendo no jogo um aliado importante para a aprendizagem sem
desvincula-lo do lado gostoso do brincar, do querer, da curiosidade, garante que 0s

alunos avancem para além de sua capacidade real. O autor ressalta que

O adulto deliberadamente interage com a crianca, selecionando,
interpretando e interferindo no processo de construcao do conhecimento,
embora ndo haja a necessidade de consciéncia imediata desse processo
pela crianca, ela ir4 se formando ao longo do processo de forma reciproca
implicando numa troca, onde o professor de forma intencional provoca a
curiosidade, motiva e desafia para atrair a curiosidade e expectativa de seu
aluno em relacdo ao jogo, despertando nele a necessidade de elaborar
conceitos que levam a aprendizagem. (SILVA, 2012, p.24).
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3 AS BRINCADEIRAS INDIGENAS E O POVO INDIGENA GAVIAO

Conforme Ricardo (2017) da mesma forma que o alimento e o afeto devem
fazer parte da vida da crianga, o brincar e as brincadeiras também. “Quanto mais a
crianga consegue expressar seus sentimentos, desejos e emocdes, mais condi¢cdes
ela tera de viver momentos de aprendizagem”. (RICARDO, 2017, p.24).

Antes de discutir sobre a tematica das brincadeiras indigenas, € importante
entender primeiramente sobre o povo indigena Gavido. O nome "Gavidao" foi
atribuido a diferentes grupos Timbira por viajantes do século passado que, desse
modo, destacavam seu carater belicoso. Dentre os assim chamados, Curt
Nimuendaju qualificou de "ocidentais", "de oeste", ou ainda "da mata", aos que
vivem na bacia do Tocantins, a fim de os distinguir assim dos Pukébjé e Krinkati, do
alto Pindaré no Estado do Maranhdo, também conhecidos por aquela designacéo
(ISAL, 2016).

Segundo o Instituto Socioambiental - ISA (2016) os Gavides falam um dialeto
da lingua Timbira Oriental, pertencente a familia Jé. A partir de 1981, com o
funcionamento sistematico da escola do Posto da Funai e com a intensificacdo das
relacbes com os varios segmentos da sociedade nacional, ocorreu, de forma
acentuada, a difusdo da lingua portuguesa exatamente no plano do cotidiano,
inclusive entre as criancas e adolescentes. Por outro lado, a retomada dos ciclos
cerimoniais de longa duragcdo acentuou o uso da lingua original em ocasides rituais,
com cantos, discursos etc.

O fortalecimento da identidade dos Gavibes, a partir de 1976, se expressou
tanto através das novas relagbes estabelecidas com os brancos quanto através da
rearticulacdo dos ciclos produtivos com os ciclos cerimoniais de longa duracdo. A
rearticulacdo da sociedade Gavido passou também pelo rearranjo dos vinculos entre
as unidades locais outrora separadas, que, por sua vez, apresentavam subdivisdes
em pequenas fragdes (ISA, 2016). Nesse contexto, inscreve-se a constru¢do da
grande aldeia que reune hoje todos os Gavifes ocidentais na Terra Indigena Méae
Maria. A nova aldeia, denominada Kaikoturé, é composta por 33 casas dispostas em

circulo (que tem cerca de 200 metros de diametro), forma tradicional das aldeias

1 https://pib.socioambiental.org/
https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Gavi% C3%A30_Parkat%C3%AAj%C3%AA
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Timbira, retomada pelos Gaviées. Ha um largo caminho ao redor, em frente as casas
e varios caminhos radiais que levam ao patio central, onde se desenvolvem todas as
atividades cerimoniais.

Conforme o ISA (2016) mesmo utilizando pouco a lingua original no cotidiano
da aldeia, os Gavides voltaram a por em préatica o sistema de nominacdo e as
relacbes por ele engendradas, com a realizacdo dos ciclos cerimoniais de longa
duracdo, como um dos mecanismos voltados para a reafirmacdo da identidade
étnica do grupo.

Na rearticulacdo promovida pelos Gavides, voltar a "fazer as brincadeiras" —
como chamam os rituais — significou recuperar instituicdes e regras essenciais a

operacédo do sistema de organizagao social (ISA, 2016).

3.1 Os rituais dos Gavides, jogos e brincadeiras

Conforme o ISA (2016) os rituais dos Gavibes se ocupam diretamente das
relacdes entre pessoas e grupos, mediante a utilizacdo de um esquema simbdlico: a
divisdo em metades. Todo o0 grupo esta segmentado conforme essas metades
cerimoniais, Pan (Arara) e Hak (Gavido), que disputam as tradicionais corridas de
toras e os jogos de flechas. Uma outra divisdo, nas fracbes Peixe, Lontra e Arraia,
serve para a realizacdo de um outro ciclo cerimonial.

Segundo o ISA (2016) ha rituais que duram varios meses, com periodos de
abertura e de encerramento. Ligada a todos os ritos, a corrida de toras voltou a se
realizar com muita frequéncia, disputando-se entre duas ou trés turmas,
basicamente, que correspondem a fracdes cerimoniais. Sao realizadas quase que
diariamente, com toras de coqueiro babag¢u ou de sumauma, de acordo com a fase
do ciclo cerimonial, pintadas de urucum. Ao chegarem ao patio, os corredores sao
banhados pelas mulheres, que, em geral, costumam participar sé no final. Inimeros
comentarios, em tom jocoso, exaltam o desempenho dos corredores por todo o dia.
Paralelamente as corridas de tora, intensificaram-se o0s jogos de flechas, como
pratica que acentua a competicdo, publicamente e de modo ritualizado, reafirmando
aliancas interpessoais.

Nas ocasides cerimoniais, esses jogos consistem em competicdes realizadas
no decorrer do dia, apds a corrida de toras, quando todos se dirigem para um local

na mata, proximo a aldeia. Por vezes, 0 jogo se realiza em frente as casas, mas
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sempre até o final da tarde. Em grupos, formam pares (componentes de fracdes
cerimoniais distintas) para a disputa de flechas, em caminhos radiais. Na outra
extremidade ficam em geral rapazes ou mulheres que apanham as flechas para
devolvé-las aos participantes (ISA, 2016).

Existem duas modalidades desse jogo que se sucedem no desenvolvimento
do ciclo cerimonial, onde os Parkatéjé utilizam tipos de flecha distintos. A primeira
consiste em atirar para baixo, fazendo com que a flecha bata a frente de um
pequeno arco fincado no ch&o a uma distancia de um metro do jogador, para em
seguida se elevar e cair a cerca de trezentos metros dali. Na outra modalidade, a
flecha é atirada para o alto e seu percurso € ainda maior. Ao cairem no chéo, a
distancia ultrapassada pelas flechas dos participantes, a cada jogada, determina o
ganhador (de flechas) entre os parceiros. Os eximios atiradores, mulheres e homens
maduros em geral, sdo admirados no interior da sociedade dos Parkatéjé e seu
desempenho, assim como dos corredores mais velozes e habeis com as toras, é
fonte de aquisicéo de prestigio e motivo para longas conversas no patio (ISA, 2016).

De acordo com o ISA (2016) em 1983, os Gavibes realizaram um importante
ciclo ritual ligado a iniciacdo masculina: o Pemp, que haviam deixado de praticar ha
cerca de 25 anos, exatamente o tempo transcorrido desde o contato definitivo com
os kupén. Embora este ritual diga respeito a iniciacdo dos jovens guerreiros, grande
entusiasmo e movimentagcdo mobilizam todo o grupo, sobretudo quando apresenta
momentos de inversdo de papéis, dando énfase ao desempenho das mulheres nas
corridas de tora e nos jogos de flechas.

Conforme o ISA (2016) os jovens iniciandos permanecem reclusos por alguns
meses, numa pequena casa fechada com palhas de babacu, construida na parte
posterior do circulo da aldeia, atras da casa de um dos guias cerimoniais. Naquele
local, recebem ensinamentos especiais, baseados na bravura e na honradez,
principios norteadores da perpetuagdo de um ethos guerreiro, particular aos grupos
Jé atuais. Dali saem apenas para a realizacdo de atividades coletivas, como
expedicOes de caca e coleta ou ainda colheita de rocas. Sempre juntos,
0s pemp banham-se num ponto exclusivo do igarapé Mae Maria. "E preciso banhar
muito para crescer logo!" afirmam os mais velhos.

Este solene periodo de recluséo, onde estéo interditadas as rela¢cdes sexuais
e a ingestdo de determinados alimentos — como carnes de caca e castanha —

marca a passagem para o que se poderia chamar de maturidade (ISA, 2016).
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3.2 As brincadeiras e jogos na aldeia Gaviao

Na aldeia Akrakaprékti, as criancas brincam e interagem com os mais velhos,
as atividades da escola também estdo relacionadas aos jogos e brincadeiras que 0s
pais e os mais velhos da aldeia ensinam e brincam também. Compreende-se a
importancia dessa integracdo entre as criancgas, a escola e os mais velhos da aldeia,
e todo esse processo faz parte da cultura indigena, e € um fator fundamental para a
valorizag&o da cultura e pelo respeito aos povos da aldeia Gaviao (FUNAI, 2022).

As criancgas da aldeia Akrakaprékti da etnia Gaviao brincam de “Varinha” uma
corrida com disputa entre criancas e velhos, onde todos correm juntos ao redor da
aldeia. Ha a corrida de Tora, que é também praticado na escola e normalmente
acontecem de manha bem cedo. O cabo de guerra é outro jogo disputado entre 0s
indigenas da etnia Gaviao.

Ha o jogo do arco e flecha que é disputadissimo entre criancas e 0s mais
velhos da aldeia, e uma maneira de cultivar a histéria do povo indigena e sua
conexao com a natureza e o grande respeito por ela. Na figura 1 apresenta-se a foto
da competicdo de arco e flecha na aldeia com participacdo das criancas, jovens e

adultos.

Figura 1- Jogo do arco e flecha

Fonte: Foto do acervo da autora, 2022.
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No jogo de arco e flecha da aldeia Akrékaprékti, os participantes recebem as
flechas (3 para cada competidor) e ganha aquele que acertar o alvo, geralmente o
alvo € uma bananeira e esse jogo é bem disputado, pois, todos querem acertar o
alvo. Na figura 2, temos a Cacique Joprara, participando também do jogo, o que
torna esse momento importante e mostra a forca das mulheres indigenas da aldeia
Akrakaprékti, Gavidao do Para.

Figura 2 - A Cacique Joprara artigi&ando dos jogos na aldeia
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Segundo a FUNAI (2022) o arco e flecha é um dos objetos mais
representativos da tradicdo ancestral indigena no pais, carregando um forte
significado simbdlico e cultural. Atualmente, o instrumento é usado em diferentes
circunstancias e atividades, como caca, pesca, rituais, protecdo e para a pratica
desportiva, permitindo o exercicio da técnica de cada guerreiro atleta no
alongamento da corda, na calibragem da flecha e na habilidade de lancamento. Em
diversas aldeias, o arco é feito do caule de uma palmeira chamada tucum, de cor
escura, muito encontrada proxima aos rios. A etnia Gavido, do estado do Pard, por
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exemplo, confecciona o arco com uma madeira de cor vermelha, chamada aruerinha
(FUNDACAO NACIONAL INDIGENA, 2022).

Na corrida da Tora, as criangas correm carregando uma tora ao redor da
aldeia. Compreende-se que a corrida com tora € uma atividade tradicional indigena
praticada por diferentes etnias no pais, obedecendo ritos e costumes que abrangem
significados sociais, religiosos e esportivos (FUNDACAO NACIONAL DO iNDIO?,
2022).

A etnia Gavido também possui grandes corredores de tora. H&A uma
peculiaridade que é o "Jamparti", uma corrida com uma tora que pesa mais de 100
quilos, comprida e carregada por dois atletas. De acordo com a FUNAI (2022) essa
atividade é realizada sempre no periodo final das corridas de toras comuns, ou seja,
aquelas nas quais o objeto é carregado por um atleta apenas. Em todas essas
manifestacdes ha a participacdo das mulheres. Nao ha um prémio para o vencedor,
pois somente a forca fisica e a resisténcia sdo demonstradas. Na figura 3 é

apresentada a corrida da Tora na aldeia Gaviao.

Figura 3 - Corrida da Tora na aldeia Gavido

. ¥

Fonte: Foto do aervo da autora e redes socais, 2022.

2 https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2022-02/cultura-conheca-a-corrida-tradicional-
indigena-com-tora



https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2022-02/cultura-conheca-a-corrida-tradicional-indigena-com-tora
https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2022-02/cultura-conheca-a-corrida-tradicional-indigena-com-tora
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Segundo a FUNAI (2022) geralmente, as comunidades confeccionam as toras
com o tronco de uma palmeira chamada buriti, uma espécie de coqueiro,
considerado sagrado por algumas etnias, e desta palmeira, os indigenas aproveitam
praticamente tudo, desde o fruto, como alimento, folhas para cobertura de casa e
confeccdo de artesanatos, como cestarias e abanos, até o tronco para rituais e

atividades esportivas. Como nos mostra a figura 4.

Figura 4 - Corrida da Tora

BB

. n . - » V =
Fonte: Foto do acervo d

a uta e redes soiais, 2022. B
Na preparacdo de corte dessa madeira, hd um ritual de cantos e dancas.
Conforme a FUNAI (2022) a madeira é derrubada e cortada em duas partes, em
forma de cilindros em tamanhos iguais. Na extremidade da tora é feito um tipo de
cava para facilitar seu carregamento. As toras possuem tamanhos variados, de
acordo com o ritual a ser realizado, pesando de dois a 120 quilos. Muitas toras séo
mantidas dentro do rio para que absorvam agua e, assim, figuem mais pesadas.



‘W ¢t
\‘v..'v' &

27



28

4 RESULTADOS E DISCUSSOES
Para a realizacdo do presente estudo foi adotado como metodologia o estudo

bibliogréafico, que € uma reviséo literaria acerca do tema.

A pesquisa bibliografica € um tipo de pesquisa que visa responder um
problema com a utilizacdo de material bibliografico, estudos e andlises
cientificas que, por conseguinte, passaram pelo crivo da Ciéncia para serem
apresentados para a sociedade. O levantamento bibliografico se refere ao
procedimento utilizado pelo pesquisador — e necessario para todo tipo de
pesquisa — que visa selecionar o material bibliogréfico disponivel para optar
pelas fontes mais adequadas ao estudo que se pretenda empreender.
Atente-se ao seguinte: ndo é possivel, por razdes obvias, juntar tudo o que
existe publicado sobre um determinado assunto para realizar uma pesquisa,
por isso é que se busca os autores mais conceituados sobre o assunto e
aqueles que atendam o paradigma definido para o estudo. (BASTOS, 2015,
p.33).

Buscou-se leituras e estudos de autores da Educacdo e Pedagogia, assim
como obras académicas, artigos cientificos e site confiaveis para elucidar conceitos
correlacionados que contribuiram com o estudo e com a pesquisa exploratéria e

qualitativa proposta.

Segundo Minayo (2001, p. 21-22), “[...] a pesquisa qualitativa se preocupa
com o nivel de realidade que ndo pode ser quantificado [...] ela trabalha com o
universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espagco mais profundo das relagbes, dos processos e dos
fendmenos [...]". A pesquisa quantitativa estd baseada numa filosofia positivista que
supde a existéncia de fatos sociais como uma realidade objetiva independente das
crencas individuais. Nao pode faltar Projeto de pesquisa e concebe a verdade como
absoluta e objetiva (SANTOS FILHO, 2013).

Desenvolveu-se também um estudo de campo. Foi elaborado um questionario
com 6 (seis) perguntas fechadas e abertas e com 03 (trés) questdes apenas abertas
(Questionario no anexo deste estudo).

O questionario foi aplicado aos professores da Escola Estadual Indigena de
Ensino Fundamental e Médio Katekaponoti,que possui 49 alunos indigenas, 4
professores indigenas e 9 professores nao indigenas. O questionario foi aplicado no
dia 25/10/2022 e foi devolvido no dia 01/11/2022. A seguir apresenta-se a analise

dos resultados.
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4.1 Analises dos dados

ApoOs a devolucdo dos questionarios pelos professores, foi realizada pela
autora deste estudo a andlise dos dados coletados no questionario.

A escola possui 13 professores, sendo 4 professores indigenas e 9
professores ndo indigenas (Kupen -brancos). Foram aplicados questionarios para 6

professores bilingues (kupen).

Questdo 1: H4 quanto tempo vocé ministra aulas nesta escola?

Tempo de trabalho

® A) menosde 1 ano B) Mais de 1 ano # C)Maisde3anos w D)maisde Sanos

Identificou-se que os professores estdo na Escola Estadual Indigena
desenvolvendo suas atividades com as criangas ha mais de 3 anos. Com 50%
(cinquenta) por cento de professores com mais de 3 anos e 50% de professores com
mais de 05 anos.

Questdo 2: Vocé acredita ser importante o uso de brincadeiras, jogos e
brinquedos durante as aulas? Justifique sua resposta.



30

O USO DE BRINCADEIRAS, JOGOS E BRINQUEDOS

®A)Sim @ B)N3o faz diferenca ) Ndo uso

0%

Nesta questdo percebe-se que todos os professores acreditam ser importante
0 uso de brincadeiras, jogos e brinquedos durante as aulas, ou seja 100%
responderam sim para esta questdo. Na justificativa, suas respostas foram bem
parecidas, ressaltando que as brincadeiras e jogos ajudam no desenvolvimento

cognitivos das criancas e estimulam estratégias e a socializacao.

Questao 3: Vocé acredita ser importante usar acdes diferenciadas para cada
realidade no que diz respeito a educagado no nosso pais?

IMPORTANTE USAR ACOES DIFERENCIADAS

HMA)sim ®B)N3o

0%

Na questdo 3, todos os professores responderam que sim, acreditam ser
importante usar acdes diferenciadas para cada realidade no que diz respeito a

educagdo no nosso pais, ou seja, 100% (cem). E ao explicarem, afirmam que a
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escola precisa apresentar as criancas formas diferentes de aprender e para que

possam valorizar todos 0s povos e suas culturas.

Questdo 4: A Ludicidade pode ser uma ferramenta importante para o
desenvolvimento cognitivo e afetivo das criangas na escola. Vocé concorda com esta

afirmativa? Justifique sua resposta.

A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA

W A) Concordo W B) Nem concordo nemdiscordo W C) Ndoconcordo B

0%

Percebeu-se nesta questdo que 100% dos professores concordam que a
ludicidade é uma ferramenta importante para o desenvolvimento das criancas. Na
justificativa, os professores ressaltaram que com a aplicagdo da ludicidade as

criangas ficam mais curiosas e participativas.

Questdo 5: Vocé acredita ser importante que a escola e as atividades
desenvolvidas valorizem a cultura e as crencas indigenas e as usem durante a

aprendizagem na escola? Por qué?
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A CULTURA E AS CRENCAS INDIGENAS

BA)Sm EB)Nio m =

0%

Na questédo 5, todos os professores (100%) responderam sim, e justificaram
que acreditam que a cultura e as crencas indigenas sdo fundamentais para que a
crianca valorize cada vez mais sua historia e suas tradicdes e a escola é essencial
para fortalecer toda essa integracéo de culturais.

Questdo 8: Vocé acredita que as criancas aprendem mais quando se utiliza
atividades ludicas? Justifique.

A LUDICIDADE E A APRENDIZAGEM

mA)Sim MB)Nio W »

Analisou-se que 100% dos professores acreditam que a ludicidade é
importante para facilitar a aprendizagem. E justificaram que com as atividades
lidicas as criancas aprendem se divertindo.
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Questdo 6: Escreva duas brincadeiras que as criangcas mais gostam de
brincar na escola?
Para esta questao, todos os professores entrevistados responderam: Corrida

de Tora e corrida de varinha.

Questdo 7: Qual brincadeira ou jogos vocé ja utilizou durante a sua aula?
Cite uma ou duas.
Ao responder esta pergunta, os professores entrevistados afirmaram usar

brincadeiras e jogos e citaram as corridas de Tora e corridas de varinha.

Questdo 9: Nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgdo Indigena
h& o respeito ao povo e sua cultura, qual a importancia da escola para as criancas

indigenas?

Professor 1: A escola € importante para que recebam a cultura e estudos
ocidentais.

Professor 2: E importante para desenvolver o senso critico & busca por seus
direitos e a defesa da liberdade,

Professor 3: E importante ter uma educacéo de qualidade que atenda seus
objetivos.

Professor 4: A escola é de suma importancia, pois, criancas indigenas sao
seres sociais e tém todos os direitos que as criancgas do pais.

Professor 5: A escola tem um grande papel no fortalecimento cultural indigena
e também na preparacdo para o mercado de trabalho tradicional e indigena e na
formacado do alunado em um pensamento critico-construtivo.

Professor 6: O ser humano como um todo € um ser social, na escola além de

aprenderem os conteudos, também aprendem a viver em sociedade.

Percebe-se que todos os professores ressaltam a importancia da
escola e do seu papel social para todas as criancas e a valorizacéo da diversidade e

de todas as culturas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Na Educacao escolar a interacdo entre as criangcas e as brincadeiras
direcionadas para o desenvolvimento cognitivo e afetivo constituem um ambiente
favoravel para aprendizagem e estimulam as criancas a entender suas necessidades
e emocdes criando vinculos afetivos positivos nas relagcbes familiares e
educacionais. Evidencia-se que essa interacdo com criancas indigenas se torna
ainda mais forte, pois, ja faz parte da cultura indigena a incorporagéo de atividades
relacionadas a rituais, brincadeiras e jogos que foram passados de pais para filhos, e
ha também o imenso respeito por toda a cultura do povo indigena que faz com que a
ludicidade seja parte integrante da escola e de todo o processo de ensino
aprendizagem das criancas indigenas da Escola Estadual Indigena de Ensino
Fundamental e Médio Katekaponoti.

Compreendeu-se que o uso das brincadeiras e jogos podem refletir de forma
positiva nas relacdes interpessoais e na aprendizagem das criancas indigenas,
tornando a escola um lugar de alegria, cultura e encantamento, além de
aprendizagem e desenvolvimento. Através da analise dos questionarios aplicados
aos 6 professores da Escola Estadual Indigena de Ensino Fundamental e Médio
Katekaponoti percebeu-se a preocupacdo em integrar os rituais, jogos e brincadeiras
indigenas e a valorizacdo do povo Gavido. Evidenciou-se também a preocupacéo
por uma escola que vise a diversidade como grande fonte de conhecimentos e o
respeito pelo ser humano integral e conectado com a natureza, respeitando 0s

costumes, crencas e a terra em que vivem.
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APENDICE A — QUESTIONARIO DE PESQUISA

QUESTIONARIO DE PESQUISA DE
CAMPO - CURSO PEDAGOGIA
Académica/Pesquisador: Siriens
Tuwahideru Karaja

Curso: Pedagogia

Titulo da pesquisa: A importancia da

......

Este questionano visa analisar e compreander as
possibiidades da ludicidade para 0 desemvodimento
cognitivo de criangas ndigenas das senes inicials na
esonia. Traia- e de uma pesquise sigilsa e de
cunho estriamente académion, pois desina-se a
subskliar 3 elaboraczo de um estudo cientifico para
0 Curso de Pedagogia

E a sua paricipac3o & mu imporiante!

1. Ha quanto fempo vocé ministra aulas nesta
escoia?

A} menos de 1ano

B) Mais de 1 ano

C) Mass de 3 anos

D) mass de 5 anos

2 Vocé acredia ser importante 0 uso de
brincadeiras, jogos e brnquedos durante as
aulas? Jusfifique sua resposta.

A) Sim

B) Nao faz déerenca

C)Nao uso

3. Vocé acredita ser importante usar ades
diferenciadas para cada realidade no que dz
respeito a egucacao no nosso pais? Por qué?
A} Sim

8) Nao

4 A ludiodade pode ser uma femamenta
mporianie para o desenvolvimento cognibvo e
afefivo das criancas na escola. Vocé concorda
com esta afimativa? Justifique sua resposia.

A) Concordo
8) Mem concordo nem discordo
C) Discordo

36

5. Vocé acredita ser imporianie que a escoia
as atvidades desenvoladas valorizem a
cultura e as crencas indigenas e as usem
durante a aprendizagem na escola? Por qué?
A)Sim

B) Nao

6. Escreva duas brincadeiras que as criangas
mais gostam de brincar na escola?

7. Qual brincadera ou jogos vocé ja utiizou
durante 3 sua aula? Cite uma ou duas.

8. Vocé acredita que as criancas aprendem
mais quando se utiiza afividades hidicas?
Justifique sua resposta.

A)Sim
B) Nao

9. Nas Diretrizes Curriculares Nacionals para 2
Educacao Indigena hé o respeito a0 povo e
sua cultura, qual 2 importanca da escola para
as criancas indigenas?



