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RESUMO

Esta monografia teve como finalidade apresentar os resultados de uma investigacao
sobre a importancia das brincadeiras na aprendizagem das criangas entre quatro e cinco da
Educacéo Infantil. O estudo foi desenvolvido na Escola Dona Maria de Nazaré localizada no
povoado de Sdo Raimundo do Araguaia, distrito de Brejo Grande no estado do Para, com base
numa proposta reflexiva que tem como finalidade a compreensdo do processo de
aprendizagem das criangas nessa fase de escolarizagdo. A escolha do tema justifica-se pelo
fato de que a utilizagdo das atividades ludicas (brincadeiras) em turmas de Educacdo Infantil
pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento do ser humano como uma
ponte que auxilia a crianca na compreensdo do ambiente que a cerca de maneira divertida e
dinamizada principalmente nos aspectos referentes a aquisicdo da linguagem e suas
habilidades, auxiliando ndo sé na aprendizagem dos conte(dos, mas também em seu
desenvolvimento social, pessoal e cultural tornando ainda mais natural os momentos de
socializacdo, comunicagdo, expressdo e construcdo do pensamento de maneira concreta e
significativa. Ainda que enderecada a educagdo superior, a discussdo proposta por esse estudo
é pertinente a todos que, de alguma forma, se interessam pela tematica apresentada em suas
consideragbes, uma vez que em muito tem a contribuir para a formagdo continuada de
educadores, académicos e demais profissionais da area da educacdo que participam direta ou

indiretamente do processo educativo.

Palavras-chave: Ludico. Educacdo Infantil. Brincadeiras. Desenvolvimento. Habilidades.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa de final de curso foi produto de minha trajetéria como docente e das
observagdes que vinha fazendo informalmente. Isto quer dizer que, sem a pretenséo inicial de
pesquisar ja tinha a curiosidade pela questao que vou desenvolver neste trabalho. Para isso irei
contar um pouco de minha trajetorial.

Com o desejo de ingressar na docéncia, fui ao prefeito atual e pedi um emprego de
professora, depois de 20 dias recebi um comunicado que eu estava lotada para trabalhar na
educacdo em uma turma de segunda série. Fiquei muito feliz, pois eu j& estava com varios
planos de como eu iria desenvolver meu trabalho na escola como docente. Pretendia
desenvolver trabalhos dentro e fora da sala de aula, porém o gestor da escola ndo permitiu que
eu trabalhasse fora da sala com os alunos, os mesmos tinham que ser mantidos dentro da
escola porque na visdo dele a educacdo acontecia entre quatro paredes. O curriculo da escola
javinha pronto da secretaria de educacéo, o professor ndo podia mudar, somente obedecer.

Até mesmo os planos de aulas eram corrigidos e carimbados pela coordenadora da
escola. Era esta profissional que dizia o que poderia ser trabalhado no periodo de 15 dias. Ao
final desse periodo ela fazia uma nova determinacdo, e assim foi durante o ano inteiro.
Atualmente a escola adota um novo método de trabalho.

Hoje a escola trabalha uma proposta de ensino voltada para uma concepcéo dialética,
na qual tenta compartilhar uma educacdo igual para todos, formando cidadaos criticos e
participativos, com pensamentos e ac¢Oes transformadoras, buscando preservar a cultura sem
discriminacgdes entre os individuos, hoje a maior parte dos professores que atuam no corpo
docente da escola tem o ensino superior. Este contexto inquieto me motivou a buscar uma
oportunidade de elevar meu nivel de instrucdo. Entdo, o curso de Pedagogia se configurou na
oportunidade que fazer parte da universidade.

Sendo assim, consegui entrar na universidade, no curso de pedagogia, atraves do
programa de formacdo de professores do governo federal.

Durante o curso venho buscando entender essencialmente o trabalho do pedagogo.
Acredito que este trabalho € muitas vezes arduo, pois o profissional desta area desempenha

varias funcdes tais como: professor, coordenador e outros. Portanto, precisa estar informado e

1 A descricdo de minha trajetdria foi do Memorial. Este foi um trabalho conduzido com a professora Margareth
Delaia e a professora Claudete Marques na disciplina Pratica IV.
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procurando estar sempre inovando suas metodologias de ensino para atender aqueles que
atuam em sua &rea de trabalho.

Observo de maneira geral que existem profissionais sem compromisso com a
educacdo uma vez que ndo interferem nas realidades como é a proposta da Pedagogia. Com
isso “ensinar exige humildade, tolerdncia e compromisso com a pratica docente” (FREIRE,
1996, p.74).

Enquanto cursava a faculdade e ao mesmo tempo atuando na escola conclui que o
trabalho efetivo do pedagogo era desenvolver projetos na escola com o propdsito de formar
cidaddos criticos e preparados para 0 mundo.

Minha proposta de pesquisa, ainda que introdutdria, surgiu em observar a forma que
os profissionais da educacdo de modo geral tratavam a brincadeira como algo sem
importancia ¢ mesmo uma “perda de tempo”. Neste contexto resolvi realizar minha pesquisa
na escola municipal Dona Maria de Nazaré no municipio de Brejo Grande - Pard, local onde
vez por outra eu realizava uma atividade e pude observar os comportamentos diferenciais das
professoras em especial.

As professoras, de modo geral, costumavam reclamar da infraestrutura, da falta de
material didatico pedagdgico e de outros fatores como impedimento para a proposi¢do de
brincadeiras. No entanto, constatei que determinadas professoras, a despeito de todos 0s
problemas da escola, mantinha uma rotina Iudica com seus alunos. Propondo brincadeiras,
dirigindo a confeccdo de brinquedos com sucatas, entoando as cantigas de roda e outras
dindmicas ladicas. Comecei a me perguntar o que motivava aquelas professoras: elas teriam
um salario diferenciado? Elas seriam mais especializadas para aquela tarefa? Enfim, o que
faziam acreditar na brincadeira e por que continuavam a insistirem mesmo com 0S
comentarios de que aquilo ndo as levaria em lugar nenhum?

Tais indagacdes me fizeram eleger a maneira de trabalhar em sala de aula utilizando
a brincadeira como método principal daquelas professoras com as criancas de 4 a 5 anos da
Educagéo Infantil da Escola Municipal Dona Maria de Nazaré do municipio de Brejo Grande
como meu objeto de pesquisa.

Para esta investigacdo observo que a metodologia qualitativa ¢ o melhor caminho
para coletar os dados. Isto porque é basicamente aquele que busca entender um fendmeno em
profundidade por meio de entrevista producdo de relatorio e observacdo participante. Esta
metodologia trabalha com descrigdo, comparagéo e interpretacdo de dados.

Os instrumentos utilizados na realizagdo desta pesquisa sdo do tipo indicativo e

poderdo ser variar entre 0s recursos bibliograficos, sites da internet e o roteiro das entrevistas
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aplicadas com os profissionais colaboradores na realizagéo desta pesquisa. Desse modo, esta
pesquisa cumpre as normas de ética e sigilo profissional que assegura 0 anonimato de seus
colaboradores. Esta baseada, portanto, no conceito de que a brincadeira é uma das atividades
fundamentais no desenvolvimento da crianca e € através delas que as criangas desenvolvem
suas habilidades e conseguem desenvolver-se em suas mdaltiplas capacidades. (PIAGET,
1990).

No primeiro capitulo serd abordado o conceito tedrico do brincar, as concepcdes de
infancia, a histdria cultural do brinquedo, o brincar livre e o brincar dirigido. Estes conceitos
basear-se-d80 nas concepc¢des de Piaget, Vygotsky, Paulo Freire e Moyles. Para Piaget o
desenvolvimento humano baseia-se no papel ativo do sujeito, na psicogénese e nas formas de
conhecimento. Ja para Vygotsky, a crianca desenvolve um mundo imaginario através do faz
de conta, ou seja. Em Paulo Freire ha um desafio intelectual que me levou a refletir sobre as
implicacdes da relagdo entre o que encaminha e o conhecimento por meio daquele que esta na
condic&o de aluno.

Com base nas reflexdes acima sobressaltadas é possivel verificar que esses autores
foram imprescindiveis na realizacdo desta pesquisa, uma vez que puderam colaborar com as
reflexdes presentes na revisao de literatura.

O segundo capitulo aborda de forma clara e objetiva a histéria da escola, a
“brincadeira” na escola, 0 papel do professor na brincadeira, e algumas reflexdes sobre a
importancia das atividades ludicas no desenvolvimento das criancas da Educacédo Infantil. Ja o
terceiro capitulo faz a apresentacdo dos dados coletados através da aplicacdo dos
questionarios entre os professores, o diretor e o coordenador, a discussdao dos dados
apresentados e as considerac@es finais a respeito da tematica apresentada nesta pesquisa.
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CAPITULOI

1.1 CONCEITOS TEORICOS DO BRINCAR

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (1998) o
brincar representa- se por meio de vérias categorias de experiéncias que séo diferenciados na
brincadeira. Essas categorias incluem a movimentacdo e as mudancas das percepgdes
resultantes essencialmente da modalidade fisica das criancas em relacdo com o objeto e sua
propriedade fisica. Assim como a combinacdo e associacdo entre esses aspectos a linguagem
oral e gestual que oferece varios niveis de organizacao a serem utilizados para brincar.

O brincar deve ser considerado como parte integrante da vida da crianca, pois por
meio de uma brincadeira de crianca pode-se compreender como ela vé e constréi o mundo. As
brincadeiras sdo instrumentos ludicos de aprendizagens que podem tornar agradaveis e
eficazes os mecanismos de ensino e aprendizagem na educagdo infantil, pois poderédo
proporcionar mudancas de comportamentos, desenvolvimento da linguagem, interacdo entre
os alunos, desenvolver o raciocinio 16gico e aquisicdo de novos conhecimentos. Além de
contribuir com o desenvolvimento psicomotor, cognitivo e socioafetivo das criangas
(KISHIMOTO, 1998).

Nos dias atuais ndo vemos as criancas brincarem com muita frequéncia. Observamos
qgue as criancas nao tém muito tempo para brincar na escola nem em casa. Na era da
informética e da boa forma é mais importante para os pais que as crian¢as frequentem nas
horas ‘“vagas” escolinhas de esportes e de computagdo, ou seja, os pais acabam
comprometendo o tempo em que as criancas poderiam brincar. Sobre estas reflexdes, (Santos,
1997, p. 21), 0 “brincar é iminentemente educativo no sentido de que a for¢a impulsora de
nossa curiosidade a respeito do mundo e da vida é o principio de toda descoberta e de toda
criagao”.

O brincar é uma atividade importante para a crianga, visto que diante de uma
brincadeira a criangca podera manipular elementos do mundo exterior e suas representacoes,
assim como reconhecé-los no seu meio social. Desta forma, o fazer de conta é uma
brincadeira que podera ser um dado importante para a aquisi¢do da linguagem das criancas. E
importante frisar que “Quando a crianca constroi seu conhecimento a partir de suas
brincadeiras e leva a realidade para seu mundo de fantasia, ela transforma suas incertezas em

algo que proporciona seguranga” (ROSA, 2000, p.26).
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O momento da brincadeira possui grande importancia, pois contribui para o
desenvolvimento do potencial integral da crianca, sendo também o espaco que proporciona
liberdade criadora, oportunidades de socializacao, afetividade, e um encontro com seu proprio
mundo, descobrindo-se de maneira prazerosa. O brincar como ja& mencionado na introducéo
Pode alcancar a uma série de niveis do universo infantil, a saber: que divertimento para a
crianca, € uma ferramenta para desenvolver o aprendizado, desenvolver a interacdo e
sociabilidade e tantas outras possibilidades que a ciéncia vem buscando.

Na brincadeira, a crianga expressa suas emocdes permitindo o desenvolvimento
fisico, mental e social.

“O  brincar infantii ndo é uma  brincadeira  superficial
desprezivel, pois no verdadeiro e profundo brincar, acordam e avivam forc¢as
da fantasia, que, por sua vez chegam a ter uma agdo plasmadora sobre o
cérebro” (KISHIMOTO 2008, p.52 in apud SILVA, 2010).

Sendo assim, ao brincar a crianca é capaz de vencer desafios e ter novas
experiéncias, oportunizando a interacdo com 0 meio, a expressao de sentimento, emocdes e
vinculos efetivos, Quando é a hora da brincadeira, os brincantes tém acdes bem alegres,
porque € nesta hora, que descobrem suas potencialidades, identidade e também suas
fragilidades.

““entende a brincadeira como uma agio imaginaria representada pela crianga
através do contato com sua realidade, desta forma o fazer, de conta é uma
brincadeira que possui um papel central na aquisicdo da linguagem e das

habilidades da prépria crianga” (VYGOSTSKY, 1994. p. 64).

Desde muito tempo, ja existiam brincadeiras, as criancas usavam sua imaginagao
para construir suas proprias possibilidades de brincar e, por que ndo dizer, suas habilidades de
brincar. Um pedaco de madeira poderia ser transformado em um cavalo, um pedaco de pano
em bonecas, a brincadeira de casinha, a troca de papeis e tudo o mais que a infinita
imaginacao da crianga pode levar.

Piaget (1990) revela que as brincadeiras e jogos ajudam no desenvolvimento do ser
humano, pois a partir do momento que as criangas se envolvem nas brincadeiras, elas passam
a conhecer e a serem conhecidas, ou seja, € quando se efetiva a inter-relagao.

E possivel perceber que hoje as criancas ndo tém mais interesse de brincar com
elementos que disponiveis em seus universos cotidianos. Neste campo, € possivel observar
que as criangas estdo sendo encorajados pelos habitos de consumo de suas familias ou pelo

excesso de informacdo que as midias Ihes proporcionam a desejarem cada vez mais 0s
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brinquedos mais recursos tecnoldgicos?. Nesse sentido, os brinquedos da propaganda sdo
muito atrativos, sdo coloridos. (2002)

Entdo mesmo com todos os apelos do mundo material a crian¢a ao brincar cria um
universo proprio onde ela, neste lugar é capaz de estabelecer seus proprios limites, de

transformar e enfim.

“Quando a crianga constroi seu conhecimento a partir de suas brincadeiras e
leva a realidade para seu mundo da fantasia, transformando suas incertezas
em algo que proporciona seguranga” (KISHIMOTO, 2002, p. 33).

Nesse sentido, 0 momento da brincadeira para a crianca, é fundamental para o
crescimento, com individuo, e para seu desenvolvimento integral. E na brincadeira que a
crianga transforma o momento da fantasia na sua propria realidade. Por isso 0 momento da
brincadeira para a crianca, € muito importante para 0 crescimento como pessoa e para 0
desenvolvimento integral da mesma, pois durante as realizacdes dessas atividades ludicas, a

crianca pode desenvolver a liberdade criadora de socializacéo.

[...] a brincadeira podera ser algo que ajude a crianca a se relacionar com os demais.
Onde pode proporcionar para a crianga momentos de satisfacdo e prazer. Brincar é
coisa séria porque a crianca precisa estar atenta durante aquele momento. (SANTOS,
2008, p.79).

Diante disso, a brincadeira além de desenvolver o raciocinio logico é uma atividade
de aprendizado onde ela pode explorar seus potenciais de maneira espontanea. Brincar é uma
das atividades importantes para o desenvolvimento da identidade e da autonomia. O fato de a
crianca, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde
representar através de brincadeiras isso faz com que ela desenvolva capacidades de criacdo
durante essas dindmicas.

No brincar, as criangas podem construir conhecimento, partindo do imaginario, e ao
brincar ela coloca em pauta os seus problemas do dia a dia. Para Andrade (2013), o brincar
reline, portanto,3experiéncias da vida. E diversdo em todas as etapas que compde esse
processo do brincar. Inclusive no ato de errar, pois errar € uma das melhores partes do ato de
brincar. Os estudos de Piaget tém mostrado que o brincar possibilita o desenvolvimento do
homem, permitindo o crescimento afetivo, cognitivo, motor social e moral, bem como a

aquisicdo de conhecimento.

Silva fala do conceito do brincar (2002)

3 SNEYDERS, Georges. Fala sobre a crianca em midia 1996.
WINNCOTT. D.W o brincar e a realidade em midia.
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O brincar pode ser um caminho para a criagdo de novos saberes. Assim, quando
fazemos as seguintes perguntas: serd que o brincar € mesmo importante para o
desenvolvimento humano? O brincar nos proporciona prazer? Muitos estudos ja
comprovaram que o brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento
humano, por esse motivo, faz-se necessario o brincar na vida das pessoas.

O brincar oferece situacdes em que as habilidades podem ser praticadas, tanto
as fisicas como as mentais, e repetidas tantas vezes quando for necessario

para a confianca e o dominio. Além disso, ele permite a oportunidade de
explorar os préprios potencias e limitagdes. (MOYLES, 2002, p. 22).

A brincadeira beneficia a crianca no desenvolvimento fisico e mental, levando-a a
entender o momento lddico exigindo uma acgdo ativa, socializadora e criativa que exige no
momento das brincadeiras. Brincar é importante para o desenvolvimento da crianca,
movimentar-se espontaneamente. Piaget (1990, p.42), acredita que atividade ladica “¢ todo ¢
qgualquer movimento com uma finalidade pedag6gica que tem como objetivo o
desenvolvimento de determinadas habilidades de forma prazerosa ¢ criativa”.

Contrério a este pensamento, Bettelheim (1988, p.101), defende que “as brincadeiras
referem-se unicamente ao ato de brincar sem grandes responsabilidades, longe das regras que
estimulem a competi¢do, mas que instiguem prazer e motivagdo pelo alcance dos objetivos”.
Na visao de Gadotti (1983. p.34), “o ludico caracteriza prazer e pela espontaneidade -se pelo
da pessoa que o pratica, e é este envolvimento emocional que o torna uma atividade, capaz de
despertar o desenvolvimento e a aprendizagem”.

Nesse sentido, Kishimoto (1998, p.63), ressalta que “a motivagdo ¢ um fator
fundamental no desenvolvimento da aprendizagem. Sem motivagdo ndo ha aprendizagem”.
Ao refletir sobre essas consideracdes, € possivel encontrar nas reflexées de Maluf (2003, p.
47), que “a brincadeira pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento do ser
humano, auxiliando no desenvolvimento social, pessoal e cultural para facilitar o processo de
socializagéo, comunicagdo, expressao e construgdo do pensamento”.

Vale ressaltar, ainda com base nas consideracbes de Maluf (2003, p.63), que a
brincadeira possibilita a formagdo de conceitos e ideias que estabelecem as relagdes com o
crescimento fisico e com desenvolvimento sociocultural da crianga. Ainda em Piaget (1990, p.
49) ““a brincadeira facilita a relagdo da crianga com o mundo externo e contribui na formagao
de sua personalidade tornando-a capaz de compreender, socializar-se e estabelecer relagdes

com sua cultura em todas as fases de sua vida”.
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E na infancia e nas primeiras fases da adolescéncia que o lddico caracteriza sua
finalidade pedagdgica. Para Moleys (2002, p.98 in Piaget 1990), “a brincadeira tem uma
finalidade pedagogica e é através dela que a crianca se desenvolve”. Para oS autores, a
interacdo com 0 meio a partir destas atividades sdo importantes para o desenvolvimento da
salde mental e fisica da crianca, uma vez que é direito de todas elas, o exercicio da relagéo
afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0s objetos.

Através de uma brincadeira de crianga, podemos compreender como ela vé e
constréi 0 mundo, quais suas preocupacdes e que problemas estdo presentes
em sua realidade. Pela brincadeira, a crianca expressa suas dificuldades, suas
escolhas e ansiedades. Por isso é importante valoriza-la como parte integrante
do processo de aprendizagem. No entanto, é preciso saber manusea-las, pois

a brincadeira ¢ uma linguagem secreta que hora ajuda a incluir, hora ajuda a
excluir. (BETTELHEIM, 1988, p.25)

Com base nessas consideracdes é possivel compreender que a brincadeira é 0 meio
pela qual a crianga, como ser racional, explora uma variedade de experiéncias e se desenvolve
como parte integrante do mundo que o cerca. A partir desse contato, ela se familiariza com o
conhecimento, com as pessoas e com 0 ambiente em que vive. Desse modo, o ato de brincar
representa uma das principais manifestacdes na cultura da infancia e, por conta disso, ndo é
estranho que este seja um assunto pertinente as questdes educacionais.

Porém, ainda é muito comum perceber que nem sempre a tematica é compreendida

em suas reais dimensoes.

Brincar é fundamental para o desenvolvimento da crianga, pois através da
brincadeira adquirem-se habilidades para encarar e compreender a sociedade.
Na verdade, o ato de brincar é um parceiro insubstituivel no desenvolvimento
da crianga, seu principal motor. Através das atividades ludicas, a crianga
pode experimentar comportamentos, acGes e percepc¢des tornando-se mais
preparada para enfrentar os desafios futuros. ( AIMEIDA , 1995, p. 47)

Nessa perspectiva, o lidico se apresenta como um recurso importante no aprendizado
das regras, da conduta pessoal, do respeito a individualidade do outro e em diversas atividades
do processo educativo. E como diria Gadotti (1993, p. 46), “¢ este envolvimento de
aprendizagem e ludicidade que torna o mundo da crianga um ambiente completo e Unico”.

Em sentido geral, percebe-se que a atividade lidica integra os varios aspectos da
personalidade da crianga desenvolvendo habilidades importantes como a afetividade, a
motricidade e a cogni¢do para auxiliar na ampliacdo do processo de ensino e aprendizagem,
do pensamento, da criatividade e de véarias outras habilidades que fazem parte da evolucdo do

ser humano.
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Almeida (1995, p.56), afirma que “uma atividade ladica ¢é capaz de desenvolver tanto
0s esquemas mentais quanto as funcgBes psico-neuroldgicas, estimulando o0 pensamento e 0
desenvolvimento das demais habilidades”. No entanto, para que se obtenham resultados
satisfatorios com o uso dessa metodologia ela deve ser sempre utilizada com uma finalidade
pedagogica, visto que a sua eficacia ocorre gradativamente e inconscientemente

desencadeando reacdes de comportamento naturais na crianga.

1.2 CONCEPCOES DE INFANCIA%

A infancia, como conceito, vem desde tempos medievais recebendo uma série de
formulacgdes. A crianga, como ser inocente, dependente e necessitado de cuidados especiais
ndo era um consenso naquele momento. Nao havia acumulo sobre esta fase da vida humana
para que as conclusdes fossem satisfatorias, nem tampouco interesse em desvendar este
universo. Convém ressaltar que o grande culto ao menino Jesus que permeou no século XII,
concebeu mais valor aos rebentos a maior preciosidade da época, ou seja, proporcionou mais
prestigio a infancia. E neste contexto vem a reflexdo de Herodes que mandou assassinar as
criangas. No entanto, poucos acreditavam que essas criangas eram vistas como celestiais e as

tinham como pecadoras devido a ordem psicologica sébria por pessoas dessa época.

No aspecto negativo, os atores medievais, quase que invariavelmente, preferiram
escrever sobre a idade adulta, especialmente as dos homens ao invés de se dedicar &
infancia e a adolescéncia (por razbes dbvias, é impossivel determinar se a cultura
oral das massas seguir as mesmas linhas). “Um “levantamento de historias e
cronicas da Alta Idade Media, concluiu que elas eram” bastante vazias” nessa area.

(HEYWOOD, 2004, P. 13)

Desse modo, é possivel constatar que as categorias definidoras da infancia eram
imprecisas. Portanto, a concepcéo de infancia vem sendo construida ao longo da historia. Na
idade média as criangas eram representadas através de tracos de adultos, e caracteristicas
irreais, sem nenhuma mencdo angelical, ou céndida que ha de modo geral com a
caracterizacgdo atual das criangas. Outro fator € que somente as maes tinham responsabilidade

de cuidar desse grupo aos pais nao cabia essa preocupacao.

* Rousseau (1995) também fala sobre o conceito de crianca
5> Leve ( 1997) enfatiza sobre a preocupagdo que os governos tiveram com os direitos da crianca.
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Quando as criancas completavam cinco e sete anos de idade, ja entravam no mundo
adulto, podendo juntar-se aos adultos em jogos e trabalhar como artesdos adquiridos assim
tarefas na rotina cotidiana. (HEYWOOD, 2004).

Diante destas consideracdes, € possivel ressaltar que na civilizacdo medieval, nédo
percebia a diferencia entre a infancia e maturidade. Significa dizer que era uma sociedade que
percebia as pessoas de menor idade como adulto em menor escala.

O aparecimento da infancia se deu no século XV, XVI e XVII, entdo reconheceram
que as criangas precisavam de cuidados especializados, uma espécie de quarentena antes que
pudessem integrar 0 mundo dos adultos. Assim, nesse periodo comegou-se a ter a nogcao de
que nesses estagios da vida as pessoas ndo tinham a mesma forga fisica, a mesma destreza
para as tarefas, a mesma responsabilidade e tantos outros aspectos que afastavam essas etapas.

Na idade meédia, até o século XIlI, na arte medieval ndo retratava a infancia,
indicando que n&do havia lugar para ela em sua civilizagdo e tudo que os artistas produziam
naquela época era figuras mindscula lembrando um homem em escala bem reduzida, de modo
geral, andes. De maneira geral eram chamadas de “homenzinhos horrendos”. Havia os
registros iconogréaficos (pinturas, gravuras) feito na idade media a partir da analise de Aries
(1981) O autor deixa clara a auséncia de um lugar que caracterizasse a infancia, na época o
que diferenciava as criangas dos adultos era apenas os tracos desenhados pelos os artistas.

Uma miniatura antoniana do século XI nos d& uma ideia de deformag&o que o artista
impunha entdo aos corpos das criangas, num sentido que nos parece muito distante
de nosso sentimento e de nossa visdo, o tema e a cena do evangelho em que Jesus
pede que se deixe vir a eles as criancinhas. Ora 0 miniaturista agrupou em torno de

nenhuma das caracteristicas da infancia porque foi reproduzido numa escala menor.
(ARIES, 1981, p.24).

E possivel perceber que a infancia, era representada através de tracos medievais em
que retratava a crianca sem nenhuma importancia, e sem merecer nenhuma atencao. Percebe-
se que a morte das criangas era comum nessa época, pois a sociedade ndo tinha consideracao
nenhuma pela a crianca da idade média. O quadro que relatei acima comecou a se modificar a
partir do século XV a XVII quando apareceu as mées e amas que lancaram a ideia de tratar as
criangas como fonte de docgura, simplicidade ao ato do cuidar das criangas dando a elas
carinho, prazer e aconchego.

Essa iniciativa teve a parceria dos padres, psicologicos, advogados que passaram a
conhecer a inocéncia e fragilidade da crianga, dai passou a mudar a historia da infancia,
afirmando que a crianga era o futuro da humanidade. Com os argumentos das pessoas

envolvidas com a igreja catolica e os padres propriamente ditas, a sociedade comegou a
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enxergar a crianca de outra maneira, valorizando até mesmo um simples gesto, (sorrir, falar),
tal perspectiva de reconhecimento da infancia, se alongou até hoje nos dias atuais, hoje a
criancas ja tem direitas de estudar, brincar, de se expressar e criar. (HEYWOOD, 2004)

Vale ressaltar que no século XVII havia a crenca de que as criangas precisam de mais
atencdo e compreensao e, portanto, deveriam se dedicar a instrui-las. A criangca do século
XVIII, na visdo de Rousseau, era vista como um papel em branco sem nenhuma inteligéncia,
que era preciso moldar o conhecimento do pecado da época (agressdo sexual). Na nocdo
Lockiana, a educacdo pode fazer uma grande diferenca na humanidade, pois através da
educacéo o ser humano passa ter conhecimento e entender melhor o mundo o que o cerca.

Foi Rousseau quem estruturou o conceito de infancia, o qual nas suas teses passou a
pensar na crianga como um ser com ideias proprias diferente dos adultos. Ele percebeu que a
educacdo do homem comecou com seu nascimento: antes de falar e antes de compreender ele
ja se “instrui”. A nogdo de que o homem ao nascer se orienta pelos sentidos, depois, a fantasia
e s6 mais tarde a razdo, vem ao encontro de recentes ideias dos psicologos a respeito do
desenvolvimento. (HEYWOOD, 2004).

Maria Montessori (1870-1952), era uma médica psiquiatra italiana, foi a primeira
educadora da Educacdo Infantil moderna, e também era uma das representantes europeias de
um movimento de renovagio que teve inicio no século XIX e chegou até os dias atuais®.

No inicio seu método era tratar das criangas ditas “normais” por que a mesma se
preocupava muito com a saude mental das criancas, no entanto, procurava oferecer para as
criancas um ambiente apropriado onde as mesmas podiam ter a sua propria liberdade de acéo,
assim Montessori desenvolveu um sistema educacional e materiais didaticos, sendo que esses
materiais podiam despertar o interesse nas criancas, pois 0 objetivo dos materiais didaticos
ndo era cansar as criancas, era para elas ficar livre no ambiente educativo, onde elas podiam
manipular os objetos desenvolvendo assim um conjunto de aprendizagem.

O material que Montessori desenvolveu para trabalhar com essas criangas foi o
Talfabeto moével, e o material dourado, que sdo jogos pedagdgicos feitos de madeiras. Ela
desenvolveu estes materiais porque acreditava que as criangas desenvolviam muitas
habilidades como o cognitivo usando estes objetos.

Percebe-se que Montessori deu grande contribuicdo para a educacao infantil apesar

de receber varias criticas por seu trabalho, porém as criticas ndo diminuiu seu orgulho de ser

6 param mais informacdes leia Jean Piaget (1980), John Dewey (1959) esses sdo autores que estruturaram a
Educacdo Infantil.
7 Para saber mais leia Maria Montessori 1870.
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professora. Observa-se que muitas escolas adotam o método Montessoriano, trabalhando com
materiais pedagdgicos como jogos e brincadeiras.

Decroly (1871) médico psiquiatra belga um dos representantes da escola nova
europeu, combateu fortemente um escola centrada no alunado, pois 0 mesmo defendia uma
escola preparada para a sociedade, e ndo somente para profissionalizar o aluno, pois 0 mesmo
demostrava respeito a liberdade de conhecimento da crianca utilizando de flexibilidade na
realizacdo das atividades ludicas, para 0 mesmo poder ter uma aula interessante envolvente e
criativa.

O Eduard Claparede (1873) cientista suico, também defendia uma escola que
despertasse o interesse e 0 conhecimento do aluno, pois através de suas pesquisas descobriu
que a crianca e 0 adulto existiam uma grande deferéncia de estrutura porque cada fase
desenvolvida do individuo possuem umas caracteristicas proprias.

KRAMER (2002) enfatiza os aspectos cognitivos, e afirma que a crianca é um ser
pensante, pois a escola podia possibilitar um desenvolvimento cognitivo. Suas investigagdes
descobriram que as criancas pensam e constroem seu préprio conhecimento. J& para Piaget, o
conhecimento resulta de varias combinagdes aquilo que o préprio organismo traz e o

conhecimento adquirido pelo o meio.

1.3 AHISTORIA CULTURAL DO BRINQUEDO?®

De acordo com Benjamim (1984), ndo h& uma histdria linear sobre o brinquedo, onde
surgiu ou em que pais. O autor destaca que as sociedades pré-industriais ja produziam o
brinquedo nos mais variado materiais. O que € possivel concluir é que o brinquedo sempre foi
produzido segundo os habitos culturais de cada regido, o material que ele era confeccionado
também diz muito de um determinado tipo de sociedade.

O brinquedo comecou a ser fabricado a partir do seéculo XIX, surgido assim
primeiramente em oficinas de produto em madeira, dai entdo o brinquedo passou a ser
producdo de industria especifica, o brinquedo surgiu de modo bem simples nas oficinas e

depois entdo comegou a ganhar espaco na sociedade.

8 Para mais informac3o leia Piaget (1977).
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Desde entdo o brinquedo comeca ser produzido por varias inddstria, surgido, varios
brinquedos de diversas formas, carro, bonecas, rodas, e outros. Assim as criangas brincam,
usando os brinquedos das lojas, e recriando os seus proprios brinquedos.

A imitacdo também é relevante a crianca e estd inserida no brincar e ndo no
brinquedo, pois a crianca tem a capacidade de transformar o brinquedo em qualquer coisa que
ela quiser. A crianga € um ser humano em transformacéo, brincar para ela possibilita a
desenvolve-se com qualidade, vivenciando com o outro e consigo mesmo, o prazer e a alegria
de aprender, de trocar e de reinventar a cada brincadeira utilizando o brinquedo.

No brinquedo os objetos perdem sua forca determina histéria. A crianca v& um
objeto, mas age de maneira muito diferente em relacdo aquilo que vé. Assim, é

alcangada uma condicdo em que a crianga comeca a agir independentemente do que
vé. (VYGOTSKY, 1991. P. 110)

Sendo assim, a crianca age sobre o objeto, usando sua imaginacéo transformando 0s
brinquedos no que ela mais deseja e gosta. Através da brincadeira, a crianca pode ir além do
que ela deseja, tentando compreender sua vivencia e tudo o que esta a sua volta. O brinquedo
pode ser uma representacdo da realidade, mais trata de uma realidade isolada, em que pode ser
modificada através da imaginag&o da crianga.

Na imaginacdo da criancga, ela reproduz o mundo real, em uma imagem culturalmente
destinada a ela. A mesma Vvé e vive no seu cotidiano. Por que na brincadeira, ndo se contenta
em desenvolver comportamento da sua vivencia mais viajar no mundo de fantasia. Os
brinquedos podem também incorporar um imaginario criado pelos os desenhos animados,
seriado, mundo da ficcdo, cientifica com motores e rob6s, muito encontrado nos contos de
fadas, estdria de piradas.

A partir do século XVIII, Rousseau, defendeu a especificidade infantil, a criacdo que é
uma natureza propria que deve ser desenvolvida através de objetos que fizessem a ideia da
crianca fluir, com o brinquedo.

Observe-se que a origem dos brinquedos hd muito tempo tem levado varios
pesquisadores a buscarem a relacdo entre o brinquedo e o brincar. SO a partir da segunda
guerra mundial, periodo em que houve os maiores resultados dos brinquedos de plasticos,
comecou entdo 0 aumento da violéncia nas ruas passando assim as criangas ficarem o maior
tempo em casa vendo televisao, e os brinquedos, como companhia, Uma vez que, as mulheres
nessa época passavam a maior parte do tempo trabalhando para garantir o sustento da familia.

Dessa forma, o brinquedo industrializado passou a ser 0 mais adequado para o uso da

familia, pois ndo provocava muita sujeira e quando quebrava era jogado no lixo podendo



23

assim ser substituido por outro. Os brinquedos ndo estruturados eram favoraveis para 0 maior
uso da imaginacéo e da criatividade da crianga. Brougere (1994) discorre que os brinquedos
também possibilitam a manipulacdo das imagens de significacGes simbolicas que é uma parte
da sua cultura da qual a crianca esta inserida.

O brinquedo deve ser considerado um dos objetos que a criangas na maior parte pode
manipular na brincadeira, transformando e dando outras significacbes, pois é através do
brinquedo que a crianca vai reproduzindo e criando outros objetos na sua vida futura. Os
brinquedos apresentavam tracos caracteristicos de uma cultura em cada crianca, pois fazendo
um resgate da historia, o brinquedo era feito com artes que eram elaboradas pelas méos das
criancas e também dos adultos como; cavalo feito com barro, e avides produzido com folhas,
etc. No entanto, nas brincadeiras os brinquedos produzidos era através de agua, terra, areia,
folhas, papéis e outros materiais comuns.

Benjamim (1994) chama a atencéo para as transformagdes dos brinquedos partindo
da sua industrializacdo, marcando o distanciamento das criangas com 0S Seus pais porque
antes os brinquedos eram produzidos junto com a familia. Quanto mais a industrializacéo
avancava, os formatos dos brinquedos ficavam cada vez mais estranhos era bonecas de
porcelanas vestido de camisolas, produziam também bonecos despidos. Quando eram
produzidos pelas criancas e pelos pais obedecia a outra estética, eram mantidos a sua beleza
original. Porém, a partir do século XVIII, comecou as modificacdes desses produtos, tanto
gue os mesmos ficaram mais caros sendo que nem todas as criancas podiam comprar.

Foi a partir de Nuremberg que 0s primeiros exportadores comegaram a comprar para
distribuir em pequenas lojas. O tempo passou e no meados do século XIX, foi perdendo sua
emancipacao, tirando assim os brinquedos do controle das familias, os brinquedos quando
produzidos causava estranheza tanto para as crian¢as como para 0s adultos. Percebe-se que 0s
brinquedos feitos com madeira, ndo tinham mais beleza e ndo despertava mais interesse nas
criangas.

Os bonecos eram feitos com trajes de adulto e em tamanhos pequenos. Por esse
motivo, Benjamim (1994), ressalta que os brinquedos eram um motivo de conflito entres pai e
filho devido ao tipo de producGes de brinquedos. Observa-se que comegam entdo produzir
brinquedos como bola, arco, pipa, tornando-se mais atraente, para as criangas, fazendo assim
a criatividade aumenta durante as brincadeiras, 0 mesmo refere-se as fantasias que as criangas
revelam durante a brincadeira através do brinquedo.

Observando a histéria do brinquedo, percebe-se a grande trajetdria, reflexdes e

criticas que discorrem durante todo este tempo. Nas sociedades pre-capitalistas a producao de
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brinquedos era bem artesanal, eram feitos das sobras de matérias que sobravam dos
marceneiros, ferreiros e entalhadores. Os mesmos faziam brinquedos pequenos para as
criancas brincarem, como os bonecos, latdes e porcelanas.

Os brinquedos eram vendidos, em areas bem pobres porque a classe burguesa s
compravam o0s brinquedos mais elaborados. Nos dias atuais ndo se vé mais as criangas
quererem brincar de carrinhos, bonecas, como era anteriormente, o que mais se vé atualmente
s80 jogos de games e esses jogos virtuais, ndo tem a mesma dimensdo simbolicas de uma
brincadeira com carrinhos e bonecas. A internet ¢ um dos focos mais atrativos, pois as
criancas passam horas e horas na frente de um computado, jogando esses jogos virtuais,
muitas vezes o tempo passa que eles nem o mesmo percebem, infelizmente s&o esses tipos de
brinquedos que chamam a atencdo das criancas desse mundo moderno, os carrinhos de
controle remoto também sdo brinquedos que eles gostam bastante, as bonecas falantes sdo os
sonhos das meninas, pois se percebe que através desses jogos a criangas querem imitar o0s
super herdis, dos desenhos dos games, e de desenhos animados.

Por esse motivo as indastrias procuram produzir brinquedos bem mais atrativos que
chamam atencdo das criangas como o helicoptero voador os quebra cabeca virtual, que sdo
brinquedos que ndo sdo preciso passar muito tempo tentando montar uma palavra porque,
quando elas colocam uma letra que ndo é a da palavra que eles querem formar o préprio
computado logo diz onde estar o erro. N&o deixando assim a imaginagdo da crianga fluir, por
esse motivo acredita-se que quando as mesmas brincavam com brinquedo de madeiras, existia
mais criatividade por parte da crianca era onde sua imaginacao crescia fazendo assim o mais
simples brinquedo se transformar em algo que bem importante e interessante durante a
brincadeira (BENJAMIM, 1994).

A partir do século XII e XIII o brinquedo da idade média surgiu com 0s nomes de
santos como Santo Clemente esses brinquedos veios da Inglaterra e os mesmos relatava no
seu formado um enorme afeto entre pai e filho. E os brinquedos que costumava ter nomes de
santo era os bimbelotiers fabricados na Franca, segundo os fabricantes esses brinquedos
surgiu no sentido de agradar as criancas e ndo os adultos.

Ja no século XV foi quando surgiram profissionais que se especializaram na
fabricacédo de varios brinquedos como Manson (2001), que fabricava soldadinho de chumbo e
algumas pecas de tabuleiros, os mesmos feitos de madeiras, que era usado nas brincadeiras
fazendo a crianga desenvolverem sua imaginacéo atraves desses objetos.

Dai entdo surgiu vérios artesdo que comecaram a trabalhar na fabricacdo de

brinquedos usando assim varias técnicas e diversos materiais que podia fazer diferentes
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brinquedos bem bonitos no, entanto, os fabricantes de brinquedos s6 podiam vender alguns
objetos de sua producdo, somente aqueles que se tornava mais atraente aos olhos dos

compradores.

A boneca é brinquedos por exceléncia, onde mais se evidencia o sentimento infantil
e seus desejos, uma representacdo humana, e com frequéncia é provida de membros
articulados para melhor imitar a vida, permitindo desempenhos todos os papeis e
préticas todos os deslizes simbdlicos e imaginarios. (MANSON, 2001, p. 22)

De acordo com o autor € possivel perceber nas brincadeiras que as bonecas ou
bimbelotiers ou outros tipos de brinquedos era possivel observar as criangas imitando
variados papeis através das brincadeiras. Na antiguidade até mesmo um simples brinquedos
como pedrinha, pido, ioids, divertia as criancas, e as brincadeiras com estes tipos de
brinquedos atravessou séculos divertindo muitas criancas da idade média.

Na idade média é possivel verificar as diversdes ricas da realeza onde encomendava
para as fabricantes os mais belos brinquedos que era feito de ouro e prata dourada, as criangas
mais pobres eram fabricados brinquedos mais simples e era feitos por artesdo bem modesto e
o0s brinquedos que os mesmos fazia para as criancas pobres era somente bonecas de tecidos de
colheitas de linhos.

Portanto, a histéria do brinquedo se alargou nos séculos XII, XIII, XIX, XVIII, e
XIX, durante todos esses séculos ele vem se desenvolvendo ou logo desses periodos dando
uma grande importancia ao brinquedo usado na brincadeira, pois o brinquedo € um elemento
significativo na historia da cultura e da humanidade, tanto no folclore, na psicanalise, na arte e
também na musica, a pedagogia em outras areas, interessa-se pelo o brinquedo, como um
objeto importante para desenvolvé-lo na crianca um aprendizado bem significativo, porque
para a pedagogia e psicanalise considera o brinquedo como mediador e estimulantes de
aprendizado uma vez que através da brincadeira a crianca interage e passa ter um

conhecimento de mundo.

1.4 O BRINCAR LIVRE E O BRINCAR DIRIGIDO?

O brincar livre € uma acdo espontanea da crianca, na brincadeira ela pode assumir o
papel que quiser, sem interferéncia de alguém, sem cobranga, sem controle do adulto, porque
quando a crianga brinca livremente, ela corre, pula, grita, chora, e este tipo de acdo pode

acontecer na rua, em casa ou ate mesmo na escola. De acordo com MOYLES (2002), o

% Consultar RCNI, V.2 que refere-se ao brincar dirigido e o brincar livre
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brincar livre deve ser também considerado um processo de aprendizagem livre, pois quando a
crianca brincar sendo ela dirigida ou ndo, de uma senda forma ela estar aprendendo algo que
gosta, e é durante a realizacdo das atividades livre ela aprende explorando seu potencial real, a

manusear os objetos de acordo com o seu interesse na brincadeira.

O brincar dirigido ocorre com a interferéncia do adulto com objetivo definido, sendo
geralmente utilizado em ambiente escolar. De acordo com Moyles (2002), o brincar dirigido
pelo o professor canaliza a exploragéo e a aprendizagem do brincar livre e leva as criangas a
um estagio mais avangado que talvez este possa ser o caminho para um bom ensino. Portanto,
o brincar dirigido, também é importante para a crianca, através dele a crianca passa a aprender
a nocdo de regras, a respeitar determinada situacdo que muitas vezes acontece durante a
realizacdo de alguma atividade, na brincadeira resgata valores culturais e socialis,
oportunizando a crianca vivencias de atividades aprendizagem, aumentando assim a sua
autonomia.

O brincar é importante, sendo ele livre ou dirigido, 0 mesmo pode proporcionar
momentos prazerosos, de satisfacdo, por que a crianga é um ser social que nasce com
capacidades afetivas, emocionais e cognitivas. Ter desejo de estarem proximas a pessoas e é
capaz de interagir e aprender com elas de forma que possa compreender e influenciar seu
ambiente. Ampliando suas relag¢fes sociais interacdo e forma de comunicagdo, as criangas
sentem-se cada vez seguras para se expressar, podendo aprender, nas trocas sociais, com
diferentes criangas adultas cuja percepcéo e compromisso da realidade sao diversos.

O Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (1998) discorre ainda que
para se desenvolver as criangas precisam aprender com outros, por meio dos vinculos que
estabelece. Se a aprendizagem acontece na interagdo com as outras pessoas, sejam elas adultas
ou criancas utilizam, destacam-se a imitagdo, o faz de conta, a oposicéo, da linguagem e a
apropriacdo da imagem corporal.

A diferenca que existe no brincar em ambientes escolares e o brincar em casa esta
nos materiais que sdo utilizados em cada ambiente, pois 0s materiais ou brinquedos que séo
utilizados na escola tem carater especifico didatico. Enquanto que os mateérias e brinquedos de
casa ou de outro lugar que a crianga gosta de brincar, tem caracteristica ligada a cultura, e
conduz a uma determinada brincadeira de crianca, onde possibilita a mesma usar sua
imaginacdo, elaborar, criar, e com esses materiais exercita a criatividade da crianga, é
importante que ela tenha liberdade de explorar, experimentar manipular os objetos, ap0os essa

acdo é que o adulto pode utilizar o brincar dirigido.
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Observa-se que significa respeitar o tempo e as necessidades da crianga para a
mesma ter sua propria liberdade nas suas a¢des durante a brincadeira, muitas vezes os pais nas
suas especificidades quando manda seus filhos para a escola € para estudar, pois esse motivo
cabe o educador saber organizar as atividades lGdicas no ambiente escolar, sem constranger a
crianca e privando de sua liberdade durante a agdo de brincar. A brincadeira € algo da
natureza da crianca é a onde ela manifesta seus anseios, dificuldades, facilidades, se tornando
mais atraente para a crianca. Atividades ludicas desenvolvem o individuo como um todo, o0
social, o afetivo, o cognitivo e o psicomotor que desse modo passa a interferir no
desenvolvimento da leitura, escrita e aprendizagem dos contetdos de um modo geral ou
também especificamente de algumas disciplinas.

Entende-se, que o educador, deve ter sempre em sua praxis a relacdo das atividades
ludicas com as atividades intelectuais.

Quando toda a criancga, indiscriminadamente, puder brincar em espacos alternativos,

com equipamentos diversificados, jogar com outras criancas de varias faixas etarias,

descobrir o novo, manipular e construir brinquedos, desafiar seus limites, constituir

regras, ser intuitivas e espontaneas - transformando-se em bruxa, super-homem,

Batman, Rainha... Estara atingindo o principal objetivo que é o de fazer com que ela

incorpore a sua esséncia e constitua-se num sujeito mais inteligente e social.
(MALUF, 2003. P. 33).

A relacdo que existe entre o brincar, o aprender e o desenvolvimento estdo bem
definidos por educadores como, Piaget, Vygotsky e varios outros, ao afirmarem que a crianga
aprende porque brinca e brinca porque aprende a brincar, e sua forma de brincar muda de
acordo com seu desenvolvimento, dando aos educadores a entender que o brincar é uma das
causas do desenvolvimento. “E no momento da brincadeira que a crianca entra em contato
com as atividades intelectuais, podendo partir do concreto para o abstrato e vice-versa,
dependendo da atividade utilizada”. (VYGOSTKY, 1991. p. 54).

Ao orientar uma atividade, o educador media o processo de aprendizagem do educando,
colocando-se como uma ponte entre o educando e o aprendizado, pois este deve buscar o
papel de mediador das relagcOes de aprendizagem, capacitando a crianga para construir seu
conhecimento e com isso sua autonomia e responsabilidade. O desenvolvimento da crianca é
produto das intervencdes sociais e sistemas educacionais como familia, escola, igreja, que
ajudam a construir seu préprio pensamento e descobrir o significado da a¢do do outro e de sua

propria acao.
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CAPITULO II

2 AHISTORIA DA ESCOLA

Séo Raimundo do Araguaia-Para situado as margens do rio Araguaia, Sdo Raimundo
¢ uma localidade bastante antiga do municipio de Brejo Grande e, evoluiu muito pouco,
antigamente a estrada que dava acesso ao distrito durante o periodo de chuva ficava
intrafegavel so se podendo chegar ao local de barco.

O primeiro morador da Vila S&o Raimundo chama-se Raimundo, foi o desbravador
da Vila, quando ele chegou construiu sua casa a beira do rio Araguaia, ficou bastante tempo
organizando os espacos em volta da casa, de vez engquanto voltava a sua cidade ndo se tem
noticia de onde ele veio. Quando tudo estava organizado, casa feita e a roga toda pronta dando
frutos, ele foi ao encontro de sua familia trazendo-os para morar na vila.

Mais tarde, passando por ali de canoa um homem chamado Hondrio, gostou do
ambiente e também construiu sua residéncia no local, comec¢ando assim a Vila Sdo Raimundo.
Os primeiros moradores da vila S&o Raimundo de forma pacata e suave lutaram por mudangas
em busca de desenvolvimento para o local, mudanca fisica, econdmico e sécio cultural.

Um desses mais antigos foi o politico Ivan e o Chiquinho, que em seus mandatos
fizeram alguns beneficios a populacédo, que foi grande relevancia, que deu o pontapé inicial na
estrutura da vila.

O vereador Ivan foi o primeiro politico que lutou pela vinda da energia elétrica,
porque antes era movido a motor, ele conquistou o primeiro posto de salde, chamado
“postinho” pela construgdo do prédio escolar denominado Cilira Vieira, que sé tinham duas
salas, em péssimas condicOes, e a construcdo de uma escola para o ensino médio. Além de
implantar o ensino modular ele também lutou pela implantagéo da creche.

A populacdo de Sdo Raimundo recorria & Araguatins que era a cidade mais proxima,
cerca de duas horas de barco com uma passagem barata. A influéncia de Araguatins era tdo
grande que cerca de 40% dos eleitorados residente em sdo Raimundo votava la naquele
municipio. Com a emancipacédo desse vereador a vila passou a ser um lugar comum como de
outros lugares razoavelmente em desenvolvimento, um pouco precaria, mais que deu uma
grande mudanca devido ao pensamento politico, intelectual social com perspectivas

promissorias para o lugar. Aos poucos vem ampliando e satisfazendo a vida dos que ali mora.
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Através dos vereadores foi conseguido também pra vila um posto telefonico, sendo
que a Vila Sdo Raimundo foi a primeira Vila a possui um posto telefénico, que era composto
por um orelhdo que servia toda populacéo.

Vale ressaltar que antigamente a entrada e a saida da vila s6 eram possivel através do
rio Araguaia, sendo que a entrada por terra, sO foi possivel através de projetos que 0s
vereadores da vila juntamente com a populacdo enviaram para a cadmara municipal, entéo
houve aberturas de vicinais um e dois que é duas estradas que da acesso a vila, e recentemente
houve também a abertura da vicinal castanheira, que € um assentamento que tem seus limites
com a vila. Assentamento esse que fez com que a populacdo da vila aumentasse.

Os primeiros professores a trabalhar na Vila S&0 Raimundo foram os professores:
Marlene e Marcilio que em condicBes precarias alfabetizavam os filhos dos moradores da
vila.

A escola ainda ndo tinha estrutura, era de tabua coberta de palha os bancos eram
feitos de madeiras rusticas retiradas pelos préprios moradores. SO depois de muita luta é que
conseguiu com o prefeito da época uma escola com estrutura que se adequava a vila,
construiram a escola, mobilharam com cadeiras préprias para uma sala de aula.

O rio Araguaia (que se estalam na vila) por muito tempo foi a Unica fonte de
alimentos daquelas familias, s6 depois com o comeco do desenvolvimento da vila o prefeito
comecou a introduzir 6rgaos publicos na vila e comegaram a surgir empregos nos O0rgaos
publicos para as pessoas da vila. Hoje muitos tém como fonte de renda os empregos que 0
prefeito oferece e outros vivem da pesca e da agricultura.

A populacdo do local era cerca de 350 habitantes, segundo projecdes do IDESP para
1989, moradores viviam de roca e trabalhavam em fazendas localizadas no estado do
Tocantins. A maioria dos lotes agricolas existentes na area era de 21 alqueires 100 hectares
aproximadamente as propriedades maiores era de 42 alqueires.

A pecuaria também era pouco expressiva, 0 mesmo ocorria com a pesca, praticada,
mais para o consumo dos moradores. O patrimonio territorial do distrito correspondia a um
lote de 21 alqueiro onde os moradores faziam suas rogas. Sao Raimundo era a 50 km da sede,
0 que dificultava a ligacdo com a sede de brejo grande por causa das vicinais, que precisava
de pelo menos trés pontes e recuperacao dos leitos das mesmas, a producdo agricola dessa
localidade era o feijdo, arroz, mandioca e a farinha.

Atualmente, Sdo Raimundo, se encontra com 2000 habitantes segundo o ultimo
senso do (IBGE). A vila ainda ndo oferece condicdo de lazer a ndo ser a beira do rio, local

onde as pessoas podem sentir uma brisa que vem de 14, o rio é também uma fonte de renda
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para os moradores, a prefeitura de brejo grande também gera empregos para uma pequena
parte. Lembrando também que a maioria dos moradores tem seu sustento é da bolsa familia,
uma renda oferecida pelo o governo federal, em S&do Raimundo a maiorias das casas séo de
pau a pequi (palha e barro). Existem trés escolas, José Martins Ferreira, que funciona o ensino
meédio, a outra é a Cilira vieira de Souza que recebeu este nome em homenagem a uma
moradora do lugar. A Gltima é a escola dona Maria de Nazaré, a Unica escola de Educacéo
Infantil.

A vila é cercada por pequenos pecuaristas que sustentam suas familias com a renda
do leite que gira em torno de oitocentos a mil reais, e as pessoas que ndo sdo funcionérios
pablicos conseguem recursos financeiros através da Bolsa Escola (bolsa familia) para
contribuir na renda familiar.

Sdo Raimundo mesmo sendo pequena, e sem muita estrutura de desenvolvimento as
pessoas que vivem l4, sdo felizes, conseguir as coisas com a maior dificuldade uma porque a
maioria da populacdo é analfabeta, escreve mal o seu proprio nome, e a dificuldade de
encontrar emprego é grande por falta da escolaridade, por isso trabalha na agricultura, onde os
mesmos tém um pouco de renda com (feijdo, arroz, melancia, milho). Quando é tempo de
maior safra, eles vendem os alimentos em Araguatins, uma cidade um pouco distante, as
vezes gasta umas horas e meia até mesmo duas horas de barcos para chegar 14, e vender seu
produto na feira e com esse dinheiro os mesmos compram, alimentos, calcados e remédios
para os filhos.

Hoje a Vila ja estd bem estruturada o pequeno posto de salde, e a populacdo por
completo se consultar, 1a com as enfermeiras que mora na localidade. A estrutura do posto de
salde é boa, dificilmente falta remédio, sé ndo ha atendimento quando a doenca é muito
grave, nesses casos as pessoas sao transferidas para Brejo Grande. O posto de salde da vila
ndo dispde de ambulancia para suprir as necessidades por isso sdo feitos com carros
particulares.

Sdo Raimundo € um lugar muito bonito, com naturezas belissimas nos arredores,
ainda respiramos um ar puro, vindo da natureza, o rio é uma beleza inexplicavel, no mexido
das ondas, parece que ele danca diante dos nossos olhos, mostrado a beleza que o tem que é
téo radiante.

Tem momentos que a agua fica tdo calma que parece estar dormindo descansado a
sua beleza infinita, na verdade mora no paraiso onde tem mata verde, e respira ar puro onde o

povo vive feliz e contente e radiantemente com tudo que o rodeia.
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2.1 ABRINCADEIRA NA ESCOLAY

Ao brincar a crianga desenvolve seu psicomotor e a cognicdo, além de estimular a
capacidade de memdria bem como inserir a crianga no meio social de forma a contribuir a
interacdo entre as outras criangas com 0 meio em que vivem. A brincadeira contribui por
diversas formas na vida da crianca, sendo prazerosa comovente, fascinante a cada agéo
realizada das criancas diante uma atitude de jogos. O brincar é considerado, portanto, um fator

estimulante e motivador.

Acima de tudo o brincar motiva. E por isso que ele proporciona um clima especial
para a aprendizagem, sejam os aprendizes criancas ou adultos. Smith (1982) afirma
que o aspecto motivacional do brincar lhe di e continuara a dar seu valor
educacional. [...] O brincar na escola necessariamente motiva uma aprendizagem
diferente e é caracterizada por maior fragmentacdo e por estar compactado em
segmento de tempo. Isso, com professores, nds precisamos aceitar. Ndao podemos, e
realmente ndo devemos tentar reproduzir totalmente a situacéo do lar. Os padrdes de
aprendizagem em cada situacdo provavelmente serdo bem diferentes, embora
relacionados, €, ao invés de tentar copiar as condi¢des do lar, os professores devem
ndo apenas criar vinculos para a crianca, mas também oferecer-lhes o ensino
necessario. (MOYLES, 2002, p. 41)

A crianca, desde pequena, necessita de atividades recreativas na vida delas, com isso,
vem a relevancia do brincar. Para a crianga a brincadeira € um divertimento, onde a mesmo
pode expressar suas tristezas como também alegrias, suas disponibilidades. Com os colegas

de brincadeiras.

[...] equilibrio, controle, agilidade, coordenagdo dos olhos, cérebro e musculos,
combinados com poderes manipulativos sobre materiais 0 dominio do préprio corpo
e a competéncia nos proprios movimentos, levam a sentimentos ainda maiores de
confianca e valores pessoais. As criangas pequenas precisam movimentar-se; de
fato, elas acham quase impossiveis ficar parada e facil acreditar que terdo todo
desenvolvimento fisico necessario simplesmente por causa desse fator bioldgico.
(MOYLES, 2002, p. 13)

A brincadeira, como foi mencionada acima, estimula a interacdo entre as pessoas,
portanto, a interacdo entre a crianga e o professor neste momento ludico é muito importante,
para o desenvolvimento do aprendizado, da mesma o professor precisa estar nas horas das

brincadeiras juntamente com as criancgas dividido os momentos de prazer, de alegria.

10 Dias, ressalta sobre a importancia da brincadeira na escola.

Piaget. 1978, relata sobre as brincadeiras no ambiente escolar
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O papel do professor é o de garantir que, no contexto escolar, a aprendizagem seja
continuo e desenvolvimentista em si mesma, inclusa fatores além dos puramente
intelectuais. O emocional, o social, o fisico, o estético, o ético e o moral se
combinam com o telectual para incorporar o conceito abrangente de aprendizagem.
(MOYLES, 2002, P. 43).

A brincadeira é importante no ambito escolar, pois através do brincar a crianca
aprende a lidar de forma cada vez mais flexiva, uma aula ludica é um meétodo de desenvolver
na crianca o aprendizado através da brincadeira, pois brincando a crianca aprende a se

socializar no meio social em que vivem.

A brincadeira € um recurso metodolégico capaz de propiciar um aprendizado
espontdneo e natural, estimulado na crianga a criatividade e a sociabilidade, sendo,
portanto reconhecido como uma das atividades bem significativa &mbito da escola.
(OLIVEIRA, 1985.p, 74).

Neste sentido, brincadeira na escola aprimora etapas principais para 0
desenvolvimento cognitivo e psicomotor e oportuniza as mesmas vencer desafios e ter novas
experiéncias com o0 meio.

Algumas escolas estdo dando devido valor ao brincar, levando cada vez mais as
brincadeiras, jogos e os brinquedos para a escola. Os professores aos pouco estdo buscando
informacdes e enriquecendo suas experiéncias para entender o brincar e como utiliza-lo para
auxiliar na construcdo do aprendizado da crianca. Observa-se que a concepcao de brincar no
ambiente escolar avangou muito mostrando que as criangas realmente desenvolvem
cognitivamente e efetivamente a partir do brincar, porém precisa ser dentro de um ambiente
bem organizado para aprender melhor.

A escola precisa ter um espaco adequado para poder realizar as atividades lidicas, o
professor deve organizar o espaco da brincadeira que seja um espaco agradavel e alegre, onde
a crianga brinca planeja, e assumi responsabilidade por sua aprendizagem. De acordo com
(Moyles, 2002 P. 101), “o professor se torna um organizador efetivo da situacdo de
aprendizagem, na qual ele reconhece, apoia, oportunizar para a crianca aprender com sua
propria experiéncia”.

Vale ressaltar, que € importante que a escola, leve em consideragdo o conhecimento
prévio que as criancas trazem de casa, pois a crianga precisa socializar os conhecimentos que
adquirirdo ao longo dos anos no convivio familiar e € através da brincadeira que ela vai
expressar esses conhecimentos, pela as emocgdes, mais para a mesma brincar bem, a escola
precisa proporcionar um lugar em que o espaco seja favoravel para as criancas se

desenvolverem e interagir com 0s outros.
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Companheiros de brincadeira, espacos ou areas para brincar, matérias para brincar, e
que o brincar seja valorizado pelas pessoas que as cercam; oportunidade para brincar
em pares, em pequenos grupos, sozinha, perto de outras pessoas, com adulto; tempo
para explorar, através da linguagem, aquilo que fizeram e como elas podem
descrever a experiéncia; tempo para continua o que iniciaram (uma vez que muitos
trabalhos valiosos ndo sdo concluidos); experiéncias para ampliar e aprofundar
aquilo que ja sabem e aquilo que ja podem fazer; estimulo e encorajamento para
fazer e aprender mais; e oportunidades ludicas planejadas e espontaneas. (MOYLES,
2002, p, 106).

Entretanto, vimos que tudo isso deve acontece dentro da escola e, sempre que
possivel, também fora desse ambiente, pode acontecer as brincadeiras, em uma area
recreativa, onde as criancas tenha a oportunidade de se divertir durante as brincadeiras, por
esse motivo cabe o professor refletir e organizar, um espaco que seja adequado para a
realizacdo das atividades ludicas, pois o espa¢o € primordial na vida da crianca.

Uma area com carpete, basicamente para atividade de turma inteira ou grande grupo,
onde sdo guardados também varios matérias para.  Trabalhar com a linguagem
incluida neste momento um computador com processador de texto. Uma &rea para
brincé-lo de faz de conta / imaginativa, que é as vezes diferente tipos de lojas e

servicos. Uma éarea de investigagdo para trabalha em atividade grupal. A &rea

“criativa”, onde sdo guardados todos os materiais para atividades ludicas.
(MOYLES, 2002 p. 106)

Diante disso, percebemos que as brincadeiras no ambito escolar, precisa de um
espaco adequado, para o professor trabalhar as brincadeiras, na maioria das escolas as mesmas
ndo estdo adaptadas para receber criancas da educacédo infantil, muitas das vezes séo escolas
pequenas, e a infraestrutura bem defasada, sdo salas pequenas sem nenhum espaco para fazer
uma aula ludica. Percebe-se nesses ambientes sem estrutura que as criangas ficam nervosas e
n&o se interessam por propostas oferecidas pelos mediadores das brincadeiras.

Portanto, percebemos como é importante trabalhar o ludico, quando se tem um
espaco adequado para desenvolver as brincadeiras, e também ¢é interessante que na escola
tenha varios brinquedos, para isso € de suma importancia utilizar esses requisitos na
brincadeira, a crianga ndo se contenta em desenvolver comportamento, mas manipulam as
imagens, as significacdes simbolicas que constituem uma parte da impregnacéo cultural & qual
estd submetida. Como consequéncia, ela tem acesso a um repertério cultural proprio de uma
parcela da civilizagdo. Contudo, o brinquedo deve ser considerado na sua especificidade: a
crianca, na maior parte das vezes, ndo se contenta em comtemplar ou registrar as imagens: ela
as manipula na brincadeira e, ao fazé-lo, transforma-as e dé novas significagdes.

A crianca €, aqui, conduzida a manipular uma imagem de si mesma, transposta para
um mundo deferente ao qual pode dar vida e com o qual pode se identificar ao
mesmo tempo brinquedo aparece, entdo, como suporte de aprendizagem nesse nivel
enquanto fonte de confrontacbes com significacBes culturais que se enxertam na
dimens&o material do objeto. (BRUGERE, 1994. p. 46).
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Neste sentido, o brinquedo é um dos suportes essencial para a crianca desenvolver
aprendizagem e a imaginacéo, pois através da brincadeira com o brinquedo a crianca cria todo
um cenério simbdlico como transformar o brinquedo em uma pessoa da familia como avd,
pai, guerreiro, méagicos, e assim ela transforma a brincadeira no que ela viveu no dia-a-dia.
Por esse motivo a escola tem que ter propostas que motiva a interacdo da crianca e o professor
criatividade de oferecer para a crianca um ambiente agradavel para a realizacdo de tais
brincadeiras.

Nota-se, que a brincadeira na escola & muito relevante para a aprendizagem da
crianca, onde a mesma favorece a autoestima desenvolve a linguagem infantil que mantém
um vinculo essencial na brincadeira que é a alegria e a disponibilidade, a vontade e a energia

que toda crianca tem na brincadeira.

[...] a brincadeira na escola é uma acdo que ocorre no plano da imaginagdo isto
implica que aquilo que brinca tenha o dominio da lingua simbdlica. Isto quer dizer
que € preciso haver consciéncia da diferenga existente entre a brincadeira e a
realidade imediata que lhe forneceu contetdo para realizar-se nesse sentido, para
brincar é preciso apropria-se de elemento da realidade imediata de tal forma a
atribuir-lhe novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira € uma imitacéo

transformada, no plano das ideias de uma realidade vivenciada. (BRASIL, 1998,
p. 75).

Neste sentido, o importante do ato de brincar na escola é um dos subsidio para a
crianca desenvolver o aprendizado, durante a brincadeira, a crianca desenvolve a partir da
aquisicdo da fala que ocorre na relacdo com outro. Quando na escola tem brinquedos para as
criangas brincar, elas entram no universo magico aprendendo a lidar com sua prépria fantasia
e si repontando para o mundo real através da brincadeira, é importante que o mediador
possibilite as criancas brinquedos que para agucar sua interacdo com a sociedade em que
vivem.

Percebe-se que desta da antiguidade j& existia a brincadeira, as crianca brincava de
pido, soldado, jogo de xadrez, de jogar bola, brincadeiras de roda, existe varias escolas que
brincadeiras deste tipo sdo comuns, algumas brincam com a finalidade de aprendizagem
outras sO por divertimento, ndo sei se é por que ndo sabe a importancia da brincadeira para o
desenvolvimento da aprendizagem da crianca ou Sse € porque ndo querem adotar essa
metodologia. Percebe-se que ainda existe escola que ndo da a minima importancia para as
brincadeiras escolares pensam que é uma perda de tempo.

Utilizar a brincadeira na escola significa transportar para o campo do ensino
aprendizagem condi¢cbes para a maximizara construgdo do conhecimento,
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introduzindo as propriedades do ludico do prazer da capacidade de iniciacdo e
possibilita a desenvolvimento. (KISHIMOTO, 1998, p, 14)

Portanto, trabalhar a brincadeira na escola é incluir no curriculo da escola as formas
de brincadeira, por que €é essencial na formacdo do ser humano, o mesmo desenvolve acao
fundamental tais como: disposicdo interesse, comunicacdo e entre outra acdo importante que o
ser humano precisa para ser uma pessoa criativa e desenvolver um bom aprendizado. Por esse

motivo abordarei o papel do professor na brincadeira.

2.2 O PAPEL DO PROFESSOR NA BRINCADEIRA.

A credita-se que a brincadeira, € uma das atividades que muitos professores nao dao
muita importancia, na sala de aula, pois acreditam que as atividades ludicas ndo ajudam os
alunos em nada, ha ndo ser brincar por brincar, mais se percebe que a brincadeira é importante
como qualquer outra disciplina, como portugués, matematica, e outras.

Todavia, se as criancas aprendem com essas disciplinas ditas “curriculares” acredita-
se que brincando elas aprendem com, mas satisfacdo, expressando suas atitudes,
compartilhando seu aprendizado com outros colegas de brincadeira, compreende-se que o
brincar ndo é somente uma dindmica do individuo, mas sim uma atividade dotada de
significacOes, que precisa ser realizada, dando lhe importancia como qualquer outro contetdo.

A brincadeira deve ter um valor bem significativo dentro do ambiente escolar,
trabalhar brincadeiras que possa chamar a atencdo da crianca, pois € através da brincadeira a
mesma aprende atuando assim com autonomia tanto na escola como na sua vida social.

Né&o e possivel conceber a escola apenas como mediagdo de conhecimento e sim
como um lugar de construcdo coletiva de um saber organizado, no qual professor e

alunos, a partir de suas experiéncias, possam criar, ousa buscar alternativas para sua
pratica, e inovar sua pratica pedagogica. (MALUF, 2003, p. 33).

Percebe-se, que o professor precisa procurar metodologia de como vai trabalhar essas
atividades ludicas, que possa proporcionar para crianga um aprendizado que seja bem
significativo, por meio das brincadeiras e jogos o professor pode criar situagdes problemas
gue desencadeiam a atividade espontanea do aluno com base na qual as suas estruturas
mentais se desenvolvem, & medida que constatam erros ou lacunas nos procedimentos
adotados por ele e pelos demais participantes.

Entretanto, isso favorece a tomada de consciéncia, necessaria para a construcdo de

novas estratégias. Assim, seu pensamento € desafiado, desencadeando a construcdo do
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conhecimento. Isso menciona as habilidades relacionais e de ordem psicomotora exigida nas
brincadeiras (MALUF, 2003).

De toda forma, a realizacdo das brincadeiras na sala de aula, cabe ao professor zelar
pelas a brincadeira, impedindo que se transforme em brincadeira didatizada e, assim se
extinga suas dimensdes ludicas. A brincadeira também € uma atividade educativa, por esse
motivo € importante & mesma ser valorizada e ter seu lugar de destaque na escola.

A brincadeira na sala de aula cabe ao professor a tarefa de zelar pela brincadeira,
impedindo que se transforme em brincadeira didatizada e, assim se extinga sua
dimensao ludica. Sendo toda brincadeira é, em amplo sentido, educativo, é preciso
acrescentar que, quando submetido rigidamente ao propésito do ensino, ainda que

enfeitado e bem intencionado, arrisca-se a tornar-se apenas uma brincadeira
didatizado, podendo, no limite, deixar de ser brincadeira. (MALUF, 2003. p. 32).

Portanto, € melhor para o professor, deixa o aluno na hora da brincadeira, correr,
pular, se divertir deixa o aluno a vontade sem pressdo, por que o professor fazendo isso ele vai
contribuir para o aprendizado da crianga, porém fazer isso mais ndo afastar-se completamente,
deixando o seus alunos abandonados, que isso por sinal é muito frequentes nas escolas. Mas,
porém o mesmo participar das brincadeiras com os alunos, compartilhando as alegrias, e as
brincadeiras com os alunos.

Nesse sentido, a utilizagdo de atividades ludicas na transmissdo dos conteldos
escolares, pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento do ser humano
principalmente na formacao da crianca.

Nessa perspectiva, a brincadeira é uma atividade que se apresenta com um grande valor
educacional e tem sido utilizada como recurso pedagdgico nas salas de aula para auxiliar na
imposicdo de regras, de respeito a individualidade do outro e da prépria conduta social.
Alguns dos grandes educadores como Piaget, apresenta uma concepcdo de Educacdo que
prega a utilizacdo de um método que valoriza a natureza da crianca enquanto individuo em
desenvolvimento, pois acredita que a brincadeira desperta um interesse intrinseco capaz de
contribuir com a formacao das habilidades basicas da infancia.

No entanto, o sentido verdadeiro da educagdo ludica, s6 estara garantido se o professor
estiver preparado para realiza-lo e tiver um profundo conhecimento sobre os fundamentos da
metodologia a ser utilizado durante o processo de ensino. Assim pode-se perceber que 0
Ladico apresenta uma concepcdo tedrica profunda e uma concepcgdo pratica, atuante e

concreta.
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Arrisco dizer que o professor mais informado pode ser considerado um dos brincantes.
Dito de outra forma, o profissional de educacdo que conhece o valor da brincadeira faz parte

dela, isto é garantido pela formac&o continuada.
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CAPITULO 11l
3 CONSIDERACOES METODOLOGICAS

3.1 Relevancias do estudo

Justifica-se o0 interesse pela realizagdo deste estudo, em razdo de ser um tema
relevante e de grande interesse educacional, devido & complexidade com que se apresenta no
dia-a-dia das instituicdes escolares, pois acredita que a utilizacdo de brincadeiras como
recurso na aprendizagem dos alunos € fundamental na interacdo entre o individuo, a sociedade
e 0 ambiente que 0 cerca, pois promove experiéncias significativas com a linguagem oral,
escrita e social cuja funcdo e responsabilidade € a garantia do acesso ao conhecimento
necessario para o exercicio da cidadania e das demais atividades escolares.

A leitura deste estudo é indicada ndo apenas aos profissionais da sala de aula, mas a
todos os profissionais da educacdo que de certa forma se interessam pela tematica apresentada
neste trabalho, uma vez que tem em muito a contribuir para a formacdo continuada de
educadores, académicos e demais profissionais da area que participam direta ou indiretamente

do processo educativo.

3.2 Tipos de pesquisa

O presente estudo caracteriza-se como um tipo de pesquisa qualitativa de cunho
descritivo que de acordo com MINAYO (1996), “tem a finalidade de familiarizar o
pesquisador com o assunto ainda pouco explorado para fazé-lo construir suas proprias
hipoteses”. Por ser um tipo de pesquisa mais especifica, a explora¢do dos dados quase sempre
se assemelha a um estudo de caso, e como qualquer outra, também depende de um
embasamento bibliografico.

Pode ser também caracterizada como descritiva esta pesquisa aproxima o investigador
ao tema e a problematica em questdo. Ainda em MINAYO (1996), “a pesquisa descritiva
pressupde a descricdo das caracteristicas de um problema ou de experiéncias vivenciadas pela

populacdo amostra”.



39

O texto lido nos da subsidio de como podemos levantar dados qualitativos das
entrevistas de pesquisa. Percebe-se em uma entrevista o pesquisador precisa manter a
fidelidade ao consolidar os procedimentos de andlise, contudo, precisa seguir suas percepcdes
€ necessario ter controle sobre os dados para ndo corromper os resultados ao final dos
procedimentos.

As autoras apontam trés questfes que ajuda na realizacdo de analise de dados,
qualitativos, analise de contetdos, analise de discurso dialético, esses tipos de analise,
segunda a (MINAYO, 1996, p. 64). A pesquisada precisa compreender a comunicacao dos
individuos nas entrevistas, 0 mesmo precisa ter 0s questionarios escritos, pois é importante
para ndo haver contradicdo com a resposta da pesquisada. Para MINAYO (1996), a pesquisa
qualitativa pode ser caracteristica como a tentativa de compreensdo bem detalhada, dos
significados e resposta obtida durante as entrevistas.

Todavia, 0 pesquisador, deve ter um minimo de estruturacdo, de embasamentos
tedricos nos analise dos dados, chamar autores que vai da a sustentacdo na sua pesquisa, a
mesma enfatizam a necessidade de buscar o sentido da pesquisa. Para ter um bom resultado
depende da sensibilidade e intuito de um pesquisador, que deve ser imparcial procurando nao
interferir nas respostas dos entrevistados e ndo deixar sua personalidade influenciar as
respostas.

Portanto, na pesquisa qualitativa devemos descrever os dados detalhadamente do
grupo entrevistado. A entrevista representa um dos instrumentos basicos para a coleta dos
dados, porque as entrevista qualitativas sao muito pouco estruturadas. O principal interesse do
pesquisador é conhecer o significado que o entrevistado d& ao fenbmeno e eventos de sua vida
cotidiana, a entrevista permite o tratamento de assunto pessoal. Todavia, seria aconselhavel o
uso de um roteiro simples, que guie o entrevistador pelos principais topicos, caso 0 mesmo
fosse iniciante.

Quando se fala de pesquisa quantitativa ou qualitativa lembra-se logo de
metodologia, usada assim por académicos, sendo ela uma abordagem quantitativa usada em
pesquisa para descobrir algo, e receber resultado, sabendo que esses conceitos
epistemoldgicos de pesquisa ajuda o pesquisador em coletar, seus dados em campos, em
quanto, que a pesquisa etnografica é aquela que visa compreender, sua cotidianidade, através
da vivéncia com o grupo pesquisado.

No entanto, o analise de contetdos ¢ uma metodologia de tratamento e analise de

informagdo com varios requisitos, como a prépria linguagem escrita, orais imagens, gestos de
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buscar compreender o sentido oculto da comunicacdo através de componentes bem simples

como as mensagens verbas (orais ou escritos).

3.3 Areas de estudo

O presente estudo foi desenvolvido na Escola Dona Maria de Nazaré, no municipio
de Sdo Raimundo do Araguaia, distrito de Brejo Grande do Pard, localizado a 50 km da sede
com a finalidade de perceber a importancia das atividades ladicas no desenvolvimento das
habilidades basicas de aprendizagem dos alunos nessa fase de escolarizacdo. A escola é
considerada uma instituicdo de pequeno porte, por comportar um numero reduzido de alunos
e por ndo disponibilizar de uma estrutura fisica adequada para comportar um nimero maior de
alunos. A mesma atende a alunos de idade entre 03 e 05 anos e onze meses em variadas
turmas de Educacdo Infantil. E formada por 03 salas de aula, 01 sala de professores, 01
cantina, 02 banheiros, 01 patio e uma éarea livre. J& 0 corpo pedagdgico é formado por 03
professores, 01 coordenador, 01 diretor, 01 secretaria e 03 funcionarios administrativos
(ASG’s).

As salas de aula ndo possuem uma estrutura fisica adequada para atender as
necessidades basicas das turmas de Educacdo Infantil. Ndo sdo climatizadas, ndo tém
ventiladores, ndo sdo arejadas, sdo escuras, ndo hd materiais especificos para atender a
clientela e 0 mobiliario ndo esta adequado ao tamanho das criancas, ja que as cadeiras sao
grandes, pesadas e causam um grande desconforto nas criangas durante as aulas.

A escola ndo € murada, e por conta disso, as atividades ludicas e outras atividades
diferenciadas sdo realizadas dentro da sala de aula para evitar acidentes com veiculos, animais
e outros. O ambiente das salas é bem organizado e esta organizado com atividades produzidas
pelas préprias criancas.

Os alunos que compdem a escola somam um total de 76 alunos matriculados em 03
turmas do periodo matutinas. (EDMN, 2014).

Para dar suporte a pesquisa, busca-se entre outras finalidades descrever a localizacéo
da area de estudo, a composi¢do do ambiente de pesquisa, as fun¢bes desempenhadas em cada
ambiente, a revelacdo do quadro de funcionarios e a descri¢édo das atividades realizadas pelos
profissionais que prestam servigos nesta instituicao.

Os critérios utilizados na inclusdo dos sujeitos na pesquisa (populacdo e amostra)
contaram com a disponibilidade, a aceitacdo e o interesse em participar da investigagéo,

mediante assinatura do Termo de Consentimento disponibilizado pela faculdade. Obedecendo
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aos critérios de sigilo e ética profissional, esta pesquisa cumpre as recomendacfes de
resguardar a autonomia de escolha dos participantes, a preservagdo do anonimato e o sigilo
com relacdo as informacdes concedidas a mesma.

Participaram desta pesquisa 0s seguintes profissionais:

e Os professores que atuam diretamente com os alunos entre cinco anos de idade.
¢ O coordenador pedagdgico;
e E o diretor geral da instituicao.

Para justificar o nimero de profissionais colaboradores nesta pesquisa ressalta-se que
na escola em que se realizaram as entrevistas, existem apenas trés professoras, uma
coordenadora e o diretor geral da instituicdo. Por esse motivo, foram apenas estes 0s
profissionais requisitados a participarem do universo desta pesquisa.

3.4 Organizacdes dos instrumentos de coleta de dados

Para tornar evidentes os dados apresentados por este estudo, foi utilizada como
procedimentos metodoldgicos a aplicacdo do questionario destinado as professoras da
Educacao infantil com base nos métodos de pesquisa bibliografica e exploratério de carater
qualitativo. Os dados foram coletados mediante a aplicacdo de um questionario com perguntas
fechadas, elaborado especificamente para este estudo.

De acordo com MINAYO (1996), “o questionario, ¢ um instrumento de pesquisa que
tem a finalidade de descrever as caracteristicas do problema e garantir subsidios importantes
ao universo da pesquisa”.

Os instrumentos utilizados visaram a acumulacdo dos dados adquiridos com base na
aplicacdo do questionario com a finalidade de serem tabulados e apresentarem os resultados
esperados ao final desta pesquisa.

Os dados a serem apresentados foram coletados no inicio do més de fevereiro de dois
mil e quartasse, mediante a aplicacdo de questionarios semiestruturados compostos por 09
questdes do tipo qualitativas, que de acordo com MINAYO (1996), “trata-se de um conjunto
de questdes sobre o tema, previamente elaborado, para serem respondidos por um
interlocutor”.

Para dar inicio a realizacdo da pesquisa, inicialmente foram apresentados os Termos

de Consentimento, para o diretor geral da instituicdo e o Termo de Consentimento, para 0s
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participantes da pesquisa que ap0s serem agrupados, foram analisados e apresentados por

meio de percentuais no relatorio a ser anexado a este estudo.

3.5 ANALISE DE DADOS
3.5.1 ENTREVISTA COM O DIRETOR

Ao gestor da escola publica compete a gestdo das condicBes de acesso e
aprendizagem dos alunos no sentido de contribuir para uma educacdo de qualidade. Sua
funcdo vem tomando uma dimensdo extraordindria com as mudancas das deficGes sobre o
processo de planejamento, das condig¢des de ensino, do trabalho coletivo e da avaliagdo da
aprendizagem dos alunos.

Nesse sentido, o planejamento do trabalho organizacional € indispensavel na rotina
da escola, pois é como uma bussola que orienta a dire¢do do trabalho educativo e possibilita a
sistematizacdo do ensino e das formas de avalia-lo. No entanto, é importante ressaltar que o
trabalho diretivo da escola, precisa acontecer de forma contextualizada e direcionada para que
a avaliacdo ndo seja concebida por uma acdo mal esquematizada e sem controle.

Sobre as consideragdes supracitadas, entende-se que o diretor da escola publica
assume o importante papel de atender as necessidades da instituicdo e repensar sobre alguns
fundamentos tedricos indispensaveis ao seu funcionamento, uma vez que é caracterizado
como “uma organizacdo capaz de tomar decisdes racionais e contribuir para a satisfacdo dos
interesses dos seus colaboradores e da sociedade em geral”. (MOYLES, 2002. p.83).

O perfil do gestor da escola publica é decisivo na qualidade do ensino prestado a
comunidade, a maneira como ele desenvolve as acGes e como gerencia a funcdo da formativa
da escola é fundamental na busca pelos resultados positivos & serem alcangados por todos os
seus colaboradores. De acordo com MOYLES (2002, p. 302), “sdo caracteristicas positivas na
organizacdo da escola: uma gestdo com visdo, professores bem preparados e uma estrutura
avaliativa de qualidade”.

Nesse sentido, um ambiente de trabalho em que a direcdo da escola priorize 0
desempenho de todos, os professores aceitem aprender com a experiéncia dos colegas e que a
proposta curricular va de encontro as necessidades de seus alunos é fundamental no processo
de mudanca (KISHIMOTO, 2000).


http://www.knoow.net/cienceconempr/gestao/decisao_racional.htm
http://www.knoow.net/cienceconempr/gestao/colaborador.htm
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Tendo como base, as afirmacOes acima descritas, 0 presente estudo procurou
compreender qual é o papel desempenhado pelo gestor da instituicdo referida neste estudo na
promocdo das atividades ludicas desenvolvidas com os alunos da Educacdo Infantil entre
quatro e cinco anos de idade. Para isso, representa de forma simplificada o perfil geral do

diretor colaborador desta pesquisa. (Ver tabela 01)

Tabela 01.
QUADRO GERAL DO PERFIL DO DIRETOR DA INSTITUIQAO

Nome Funcéo Idade Formacdo | Tempo de atuacéo na escola

Carlos Diretor 38 anos Matematica 06 anos

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. S&o Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Na qualidade de diretor geral da instituicdo em que atua: O que vocé entende por
atividade ludica?

DIRETOR: Eu gosto muito de um pensamento de Piaget, 1973, p. 15 que fala que “a
brincadeira ndo é apenas uma dinamica interna da crianca, mas uma atividade dotada de um
significado social que necessita de aprendizagem. Tudo gira em torno da cultura ludica, pois a
brincadeira torna-se possivel quando apodera elementos da cultura para internaliza-los e criar
uma situacdo imaginaria de reproducdo da realidade. E através da brincadeira que a crianca
consegue adquirir conhecimento, superar limitac6es e desenvolver-se com individuo”.

Tendo em vista que o processo de aprendizagem das criancas da Educacdo Infantil se
da por meio de um trabalho ludico direcionado e totalmente contextualizado perguntou-se ao
diretor: VVocé acha que brincando a crianga aprende? Por qué?

DIRETOR: Acho sim, porque toda crianca gosta de brincar.

As atividades ludicas séo de extrema importancia para o desenvolvimento psicologico,
social e cognitivo da crianca, e através dela a crianga consegue expressar seus sentimentos em
relacdo ao mundo social e educativo que a cerca. As atividades ludicas preparam a crianga
para 0 desempenho de papéis sociais, para a compreensdo do funcionamento do mundo, para
demonstrar e vivenciar emoc0es a partir de um elemento fundamental que é entdo apresentado

como condutor de suas inteligéncias adquiridas a partir de entéo.
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Tendo em vista que na figura do profissional organizador da educacdo da instituicdo
em que atua o diretor da escola publica assume também a funcdo de direcionar a tarefa
educativa da instituicdo, ousou-se perguntar ao diretor: Vocé tem conhecimento do trabalho
que os professores desenvolvem em sala de aula?

DIRETOR: Sim, diariamente as professoras trabalham com atividades lGdicas em
sala e com isso, conseguem desenvolver um trabalho de qualidade apesar de ndo termos
muitos recursos didatico-pedagogicos para o trabalho com esse tipo de atividades
diferenciadas. Com base nas observacdes realizadas ao longo do processo de ensino e ainda
com base no desenvolvimento dos alunos € possivel perceber, que os alunos da Educacgdo
Infantil, matriculados em processo de alfabetizacdo nesta escola, alcancaram um indice de
43% de aprendizagem sem dificuldades. Isso quer dizer que, as atividades ludicas facilitam a
aprendizagem dos alunos ao mesmo tempo em que se divertem e possibilitam uma melhor
qualidade na educacdo. Quanto mais a crianga brinca e se relaciona com o meio, mais ela se
desenvolve sob os mais variados aspectos, desde os afetivo-emocionais, motor, cognitivo, até
o corporal. E através da brincadeira que a crianca vive e reconhece a sua realidade.

Percebe-se entdo que os projetos desenvolvidos com imaginacdo, apresentacao,
simulacdo, e atividades com jogos e brincadeiras sdo considerados como estratégias didaticas,
facilitam a aprendizagem, quando as situacdes sdo planejadas e orientadas por profissionais
ou adultos, que visam proporcionar a crianga a construcdo de algum tipo de conhecimento,
uma relacdo ou desenvolvimento de alguma habilidade.

O ludico enquanto recurso pedagogico na aprendizagem deve ser encarado de forma
séria, competente e responsavel. Usado de maneira correta, podera oportunizar ao educador e
ao educando, importantes momentos de aprendizagens em multiplos aspectos.

Um aspecto que chamou bastante a atencdo durante a pesquisa realizada se baseia na
formacdo de professores para o desenvolvimento do trabalho com as atividades ludicas no
processo de alfabetizacdo. Com base nas informacgdes apresentadas por esta pesquisa,
percebe-se que nem todos os professores que atuam diretamente com os alunos da Educacao
Infantil ndo possuem formacdo superior na area em que atuam, e em alguns aspectos, ndo
apresentam dominio sobre as atividades desenvolvidas em sala de aula. Por esse motivo,
questiona-se: A escola possui um plano de acdo direcionado exclusivamente para o
desenvolvimento das atividades ludicas no auxilio do trabalho desempenhado pelos
profissionais da sala de aula?

DIRETOR: Ndo. A escola ndo tem condicGes de oferecer cursos de capacitagdo

direcionados exclusivamente para o trabalho de ludicidade desenvolvido em sala de aula, no
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entanto, esse trabalho de orientagdo dos professores é desenvolvido pelos coordenadores que,
por sua vez, sdo orientados a estimular os professores a desenvolver atividades diferenciadas
em sala de aula para tornar a aprendizagem dos alunos mais agradavel.

Ao serem perguntado se “A escola possui recursos materiais ¢ disponibiliza-0s para
que seja utilizado em sala de aula pelos professores” 0 diretor respondeu que:

DIRETOR: Mais ou menos. As escolas municipais ndo tém condi¢des de oferecer um
acervo extenso e diversificado de materiais pedagdgicos, mas disponibiliza alguns recursos
“minimos” para tentar suprir um pouco da caréncia da comunidade escolar. Na verdade a
maior parte dos recursos financeiros destinados a aquisicéo desse tipo de acervo é advinda dos
programas de apoio a escola, como o PDE, o FUNDF e outros que ap6s serem divididos entre
as escolas da zona rural, que ainda ndo possuem recursos proprios, chegam as nossas maos

para atender o minimo das necessidades que sentimos.

3.5.2 ENTREVISTA COM A COORDENADORA

A cada dia, a escola da atualidade tem se tornado um espaco de interacdo e troca de
saberes entre os diferentes tipos de conhecimento presente em seu contexto. Desse modo, ao
ser inserido nas dependéncias da escola, os alunos da Educacdo Infantil, ttm a possibilidade
de participar dos diferentes processos de aprendizagem.

A partir das reflexdes tracadas por este trabalho, € importante perceber que a escola
como espaco de interacdo das diversidades tem a capacidade de possibilitar o acesso
incondicional aos objetos do conhecimento sobre os diferentes aspectos da vida social e
escolar, tendo em vista que seus objetivos ndo podem mais alhear-se & realidade sociocultural
marcada pelas diferentes formas de aprendizagem que cada crianga possui.

Em Andrade (2013, p.19), tem-se que “a escola enquanto instituicdo social tem a
funcdo de acompanhar as transformagbes culturais e enfrentar os novos desafios
transformando-se num lugar mais atraente e interativo”. E neste sentido que a escola precisa
ser pensada para apresentar qualidade na organizacdo de propostas pedagogicas eficazes,
diretamente relacionadas as necessidades e aspiracdes de seus alunos, implantando um
trabalho direcionado aos diversos niveis de aprendizagem.

A partir das observacGes realizadas no interior da escola campo, foi possivel

compreender que a gestdo das atividades ludicas ndo depende exclusivamente do trabalho
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centralizado dos professores, o coordenador tambem precisa assumir o papel transformador da
educacéo na qualidade de apoio ao trabalho diferenciado desenvolvido em sala de aula.

Como forma de compreender melhor esse contexto, apresentar-se-a agora os dados
coletados através do questionario aplicado ao coordenador geral da instituicdo em que se
realizou esta pesquisa. Vale ressaltar que os dados tornaram-se mais claros devido as
justificativas dadas pelas entrevistadas apos a escolha das alternativas contribuindo ainda com
0 enriquecimento das discussGes dando maior propriedade aos dados.

Com base nas observacgdes realizadas em sala de aula durante as investigacfes do
Estagio Supervisionado do 8° periodo, e da aplicagdo do questionario destinado aos
colaboradores da pesquisa, tornou-se possivel conhecer o perfil geral da coordenadora da

instituicao.
Tabela 02.
PERFIL GERAL DA COORDENADORA DA INSTIUIQAO
Nome Funcéo Idade Formacdo | Tempo de atuagdo na escola
Tereza | Coordenadora | 40 anos Pedagogia 03 anos

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. S&0 Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Sabendo que as atividades ltdicas mobilizam esquemas mentais e sdo atividades que
acionam as fungdes psico-neuroldgicas, estimulando o pensamento e o desenvolvimento das
demais habilidades integrando as varias dimens@es da personalidade permanente da crianca,
guestiona-se: vocé enquanto profissional da educagdo concorda que as atividades Iudicas sdo
importantes no desenvolvimento das criancas da Educacgéo Infantil entre quatro e cinco anos
de idade?

COORDENADORA: Sim. Apesar de estd na coordenacdo pedagogica da escola, eu
sempre gostei dar aulas e acredito que 0 meio em que a aprendizagem da crianga acontece
deve ser inteiramente contextualizado e repleto de brincadeiras para que os alunos se sintam a
vontade para desenvolver-se e participar do processo educativo que o cerca. Para isso, 0S

colaboradores do processo educativo devem ser orientados para proporcionar sempre um
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ambiente agradavel e acolhedor. As atividades ludicas s@o importantes desde que tenham um
propdsito educativo pertinente e vantajoso.

Tendo como referéncia que a Educacéo Infantil é, em sentido geral, a porta de acesso a
uma educacéo de base e que nesse contexto € indispensavel que os educadores conhecam a
realidade de seus alunos e sobre todos 0s angulos procurem adequar-se as suas especificidades
perguntou-se a coordenadora: O que vocé entende sobre atividade ludica?

COORDENADORA: Atividades ludicas sdo brincadeiras utilizadas para facilitar a
aprendizagem das criancas em sala de aula. As brincadeiras na escola fazem a alegria da
meninada. Termos professoras que gosta de trabalhar atividades ludicas e eu acho muito
importante a maneira que elas trabalham. Atividades lGdicas podem ser consideradas
instrumento de aprendizagem utilizado para facilitar a aprendizagem dos alunos de forma
direta e participativa, e o coordenador articulador do projeto educativo da escola, pode
contribuir de forma enriquecedora para o desenvolvimento desse projeto. Ele tem o poder de
oportunizar, defender e estimular o uso de estratégias diferenciadas no desenvolvimento da
aprendizagem e no crescimento cognitivo dos alunos da sua escola.

Do ponto de partida em que a coordenadora ressalta a importancia das Atividades
ludicas e faz algumas consideragdes sobre a utilidade deste instrumento de aprendizagem no
dia-a-dia das criancas da Educagdo Infantil, torna-se importante questionar: VVocé acha que
brincando a crianga aprende? Por qué?

COORDENADORA: Claro que sim, por que na hora da brincadeira eles estdo
aprendendo e desenvolvendo muitas habilidades como o proprio aprendizado. Considerando
sua importancia na aprendizagem, o ludico favorece de maneira eficaz o pleno
desenvolvimento das potencialidades criativas das criancas, cabendo ao educador, intervir de
forma adequada, sem tolher a criatividade da crianca, respeitando o desenvolvimento do
processo ludico, o educador poderad ajudar a crianca a desenvolver novas habilidades nos
aspectos mais peculiares da aprendizagem infantil.

Sabendo que o coordenador participa ativamente do processo educativo e que as
qualidades do sucesso alcancado pelos alunos e também por seus professores dependem quase
gue exclusivamente de um direcionamento também solido, experiente e de qualidade, ousou-
se questionar: Na qualidade articuladora do processo educativo como vocé estimula a
utilizacdo das atividades ludicas a serem desenvolvidas em sala de aula?

COORDENADORA: As professoras costumam trabalhar a interacdo dos alunos por
meio de brincadeiras e jogos diversos que estimulam a participacdo de todos e incentivam a

aprendizagem dos conteudos ministrados em sala de aula. No entanto, nem todas as atividades
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acontecem como no esperado. Muitas vezes as criangas precisam estar motivadas a participar
daquilo que ¢ proposto em sala de aula. Para isso, antes de qualquer atividade os alunos séo
orientados pelas professoras do que estd acontecendo e como serd a participacdo de cada
crianca nas atividades a serem desenvolvidas.

Em sentido geral, percebe-se que a atividade ludica se assemelha a atividade artistica,
como um elemento integrador dos varios aspectos da personalidade da crianca partindo de
uma oportunidade de integracéo entre ela e o objeto em acéo, seja as atividades desenvolvidas
a partir de materiais ou simplesmente atividades ludicas dinamizadas.

Por motivos 6bvios, eu oriento aos educadores que uma atividade ludica, nunca deve
ser aplicada sem que se tenha um beneficio educativo ou objetivo em sua realizacdo, tendo em
vista que a sua finalidade como fator de integracdo entre a aquisicdo do conhecimento e o
aprendiz, ocorrendo gradativamente e inconscientemente de forma a resultar uma reacao
natural com o conteido e com os elementos que o cercam através da diversidade existente em
seu contexto.

Como coordenadora “vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar com as
atividades ludicas”?

COORDENADORA: As dificuldades encontradas no trabalho com as atividades
ludicas estdo concentrados na falta de materiais didaticos como brinquedos, material de apoio
aos professores e incentivo da prépria instituicdo mantenedora (prefeitura). No entanto, as
professoras reconhecem que o ladico apresenta dois elementos que o caracterizam como uma
educacdo moderna que ndo depende exclusivamente de recursos materiais para 0 seu
funcionamento: o prazer e o esforco esponténeo. Ele é considerado prazeroso, devido a sua
capacidade de absorver o individuo de forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo.
“E este envolvimento emocional que o torna uma atividade com forte teor motivacional,
capaz despertar o gosto pela aprendizagem dos contetdos”.

Assim, por mais que seja importante disponibilizar de recursos basicos tdo necessarios
a realizacdo de uma educacdo de qualidade, a criatividade dos profissionais que se utilizam
das atividades ludicas para diversificar suas aulas superam as caréncias e as necessidades de
uma clientela cheia de expectativas e com grande vontade de aprender.

Em prol desta atitude de prazer dentro da qual se desdobra, a ludicidade é portadora de
um interesse intrinseco, centrado nas energias e no sentido de um esfor¢o total para
consecucdo de seu objetivo pedagdgico. Portanto, as atividades ludicas sdo excitantes, mas

também requerem um esforgo voluntério da crianca e do préprio educador.
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3.5.3 ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

O questionério destinado aos professores esta composto por nove perguntas
especificas e foi organizado de maneira clara e objetiva para nao atrapalhar a rotina de suas
atividades.

Para MINAYO (1996, p. 54), “as perguntas destinadas aos colaboradores de uma pesquisa
devem ser estruturadas de maneira simplificada e de facil compreensdo, de modo que seus
realizadores ndo sintam dificuldades em compreendé-las.”.

No sentido de colaborar para o bom andamento do processo de pesquisa, as
perguntas utilizadas no questionario da professora sdo abertas, do tipo indicativo e cada
questdo foi elaborada para que o colaborador tenha a oportunidade de expressar suas visdes e
opinides acerca da problematica em questdo. Desse modo, as respostas obtidas pelo mesmo
ndo poderdo ser em gréficos tendo em vista que os dados coletados ndo sdo suficientes para
gerar percentuais a serem apresentados em graficos. No entanto, poderdo ser apresentadas de

maneira discursiva e dialética tornando-se ainda mais compreensiveis aos olhos de quem a ler.

Tabela 03.
PERFIL GERAL DAS PROFESSORAS ENTREVISTADAS
Nome Fungéo Idade Formacao Tempo de atuag&o na escola
“A” Professora | 35anos | Cursando Pedagogia 8 anos
“B” Professora | 25anos | Cursando Sociologia 15 anos
“C” Professora | 29 anos Magistério 18 anos

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. Sdo Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Com base nas observacdes realizadas foi possivel perceber que entre as professoras
que atuam na escola uma esta cursando pedagogia, a outra sociologia, e a outra, cursou apenas
0 magistério. A primeira professora considera-se com poucas praticas pedagodgicas, e relata ter
muitas dificuldades para atuar nas turmas de Educacdo Infantil j& que a escola conta com
poucos recursos pedagogicos e um espaco inadequado para realizar atividades diferenciadas.

A segunda professora trabalha ha 08 anos com turmas dessa modalidade e considera-
se experiente quando o assunto € Educacéo Infantil, para ela, os alunos dessa idade tém muito

a oferecer no processo de ensino e aprendizagem. Ja a terceira professora leciona ha 18 anos
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na Educacdo Infantil e diz esta satisfeita com a experiéncia adquirida ao longo do trabalho que
vem desenvolvendo como professora da Educacdo Infancia ja que ndo pretende estudar mais.
Diante das afirmacdes especificadas, apresenta-se os dados que subsidiam de maneira

simplificada como se deu a opcdo dos professores em se tornarem educadores da Educacao

Infantil.
Tabela 04.
QUANTO A ATITUDE DE SE TORNAR UM PROFISSIONAL DA EDUCAQAO
Professor O que fez vocé se tornar uma professora?
“A” Falta de opcéo
“B” Sempre teve vontade de ser professora
“C” Porque gosta de ser professora

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. Sd0 Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Tendo em vista que o conhecimento sobre as atividades ludicas é um elemento
importante na formacdo da praxis dos profissionais da Educacdo Infantil, a tabela a seguir
apresentara de forma clara a definicdo de atividades Iudicas na concep¢do dos professores

entrevistados.

Tabela 05.
DEFINIC}AO DE ATIVIDADE LUDICA
Professor O que vocé entende sobre atividade ludica?
“A” S&0 0s jogos e brincadeiras com uma finalidade pedagdgica.
“B” S0 jogos, brincadeiras, cantigas de roda que ensinam os alunos.
“C” S&o jogos, brincadeira que despertam a aprendizagem dos alunos

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. Sdo Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Com base nos dados analisados pela tabela acima representada, é possivel perceber
que as professoras regentes em sala reconhecem bem a definicdo sobre atividades lGdicas e ao

serem questionadas se “o ludico privilegia a criatividade e a imaginacgdo da crianga, e através
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desse processo, 0 professor pode perceber se a crianga aprendeu ou nao”, a maioria das
entrevistadas respondeu que “as atividades ludicas sdo fundamentais no processo de
identificacdo da aprendizagem da crianga” e, por este motivo deve ser um processo
acompanhado e realizado diariamente por todos 0s segmentos da escola, visto que, as salas de

aula s&o numerosas e os professores carecem de ajuda no controle desse tipo de atividade.
Ao serem perguntados se “acreditam que as atividades ludicas valorizam a aquisi¢ao

dos conteldos e auxiliam no conhecimento da crianca que tem dificuldade de aprendizagem”
todos os professores responderam que as atividades Iudicas sdo imprescindiveis no ato de
ministrar as aulas, tendo em vista a sua grande contribuicdo para a aprendizagem das criancas
e para a diversificacdo das metodologias de ensino utilizadas em sala de aula.

Verificar a coeréncia entre o discurso e a pratica concreta em sala de aula, foi de suma
importancia, para compreender como séo realizadas as atividades lGdicas na escola em que se
realizou esta pesquisa. Por este motivo, a tabela a seguir representa de maneira clara e
simplificada qual é a percepcao dos professores sobre a aprendizagem das criangas por meio

das atividades ludicas.

Tabela 06.
A APRENDIZAGEM POR MEIO DAS ATIVIDADES LUDICAS
Professor Vocé acha que brincando a crianca aprende? Por qué?

“A” Sim, pois através da brincadeira, a crianca desenvolve varias habilidades
como a sociabilidade afetiva e a cogni¢éo entre outras capacidades.

“B” Aprende, porque brincando elas realizam seus anseios, e deixam fluir sua
criatividade.

“C” Aprende sim, porque é através da brincadeira que elas aprendem com
mais facilidade e entusiasmo.

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. Sdo Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Segundo os professores entrevistados, as atividades lidicas tém o poder de facilitar
tanto o progresso de sua personalidade integral como o progresso de cada uma das funcdes
psicologicas, intelectuais e morais. Ao ingressar na escola, a crianga sofre um consideravel
impacto fisico e mental, pois até entdo, sua vida era exclusivamente dedicada aos brinquedos

e ao ambiente familiar, é principalmente por causa desse choque de rotina que o professor
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deve investir em atividades Iudicas de interesse educacional, pois as mesmas sdo agradaveis e
despertam o interesse da crianca.
E é por esse motivo que 0s primeiros anos da crianca na escola tém de ser regados por
esse tipo de atividade, pois é nessa fase que ela desenvolve o carater, a interacdo social e 0
comeco da aprendizagem e sua formagdo como cidadao do futuro.
Os estudos realizados sobre aprendizagem e desenvolvimento infantil, afirma que

quando a crianca chega a escola, traz consigo toda uma pré-histdria, construida a
partir de suas vivéncias e grande parte delas através das atividades ludicas

principalmente através do trabalho do educador em sala de aula. (MOYLES,
2002. P. 20)

Diante das observacdes realizadas, é possivel perceber que grande parte dos
educadores atuantes em sala de aula reconhece a importancia do Iudico como facilitador do
processo de desenvolvimento dos contetdos aplicados em sala de aula, no entanto alguns
deles ndo tem a oportunidade de trabalhar frequentemente com esse recursos por falta de
acervo proprio e até mesmo da disposicdo em tentar trabalhar com uma metodologia
diferenciada que venha a fortalecer o nivel de conhecimento e aprendizagem de seus alunos.

Verificar a coeréncia entre o discurso e a pratica concreta em sala de aula, foi de suma
importancia, para compreender como sdo realizadas as atividades lGdicas nas turmas de
Educacdo Infantil com criancas de idade entre quatro e cinco anos, e assim, foi possivel
perceber que a maioria dos alunos conseguem assimilar os contetdos apresentados através das
atividades ludicas com mais facilidade.

No entanto, é necessario também perceber que a porcentagem de professores que
reclamam da falta de materiais para desenvolver atividades é preocupante, pois ndo oferece
saida para que a crianca possa opinar sobre o seu desejo de escolher como gostaria de
aprender determinado contetdo.

Nesse contexto, ndo se defende as atividades ludicas como uma Unica forma de ensinar
as criancas os contetdos que elas deverdo aprender durante sua passagem pela escola, mas
como uma metodologia diferenciada de despertar o gosto pela aprendizagem dos conteddos
em geral de forma mais agradavel e inovadora.

As atividades ladicas a brincadeira e jogo, dentro de uma perspectiva
psicopedagogica, dara muita atengéo aos resultados, mas com maior especificidade aos meios
de como a crianga chega ao final do mesmo. Essa anélise é realizada a partir de uma definicéo

entre a realidade e a necessidade de inserir 0s contetdos que fazem parte do mundo do aluno.
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Tabela 07 -
A UTILIZAQAO DAS ATIVIDADES LUDICAS EM SALA
Professor Quais sdo as atividades ludicas que vocé normalmente utiliza?

“A” Jogos de regras, brincadeiras, trava-lingua, trabalho com figuras pinturas,
vale lembrar que eu trabalho atividades diversificadas por que acho
importante, trabalhar com varias tipos de jogos e brincadeiras.

“B” Brincadeiras de rodas que as crian¢as normalmente brincam.

“C” Brincadeiras de roda, trava-linguas e contagem de historias, entre outras.

Fonte: Elaborado pela autora de acordo com os dados da pesquisa. S&o Raimundo do Araguaia - PA —2013.

Diante dos resultados apresentados, percebe-se que grande parte dos educadores
utilizam atividades ladicas em sala de aula, porém nao sabem fazer uso adequado dos mesmos
quando na escola ndo existe material didatico adequado para este fim.

O trabalho é direcionado unicamente para o desenvolvimento de atividades
diferenciadas na introducdo de conteddos e nas aulas de dinamizacao, o que algumas vezes
ndo é incluido como parte integrante da aula de modo que venha a interagir com a rotina da
sala de aula.

O que se percebe diante das evidéncias explicitadas, € que um grande namero de
professores ndo possui materiais didaticos o suficiente para o desenvolvimento das atividades
diferenciadas em sala de aula, mas reconhecem a importancia dessas atividades. No entanto,
ndo as realizam com frequéncia por medo de contribuir no acréscimo da indisciplina em sala
de aula ou as vezes por ndo conseguir atender as necessidades dos alunos em relacdo aos
contetdos didaticos.

Diante destas observacdes destaca-se o fato de que essas instituicbes ndo vém
conseguindo adotar uma utilizacdo adequada das atividades ludicas como recurso na
aprendizagem dos conteldos escolares, por ndo conseguirem suprir as demandas exigidas na
preparacdo do planejamento acerca da didatica necessaria a aquisicdo desse método de
aprendizagem como facilitador da aquisicdo dos conhecimentos através do repasse dos
conteudos. Para isso, ousou-se questionar aos educadores: VVocé sente alguma dificuldade em
trabalhar com as atividades ludicas em sala de aula?

A seguir os dados que se referem as dificuldades encontradas pelos professores que

trabalham com as atividades lidicas em sala de aula.
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Tabela 08 -

QUANTO AS DIFICULDADES PARA TRABALHAR COM AS ATIVIDADES
LUDICAS EM SALA DE AULA

Professor | Vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar as atividades ludicas
em sala de aula?

“A” Sim. A falta de materiais pedagdgicos é a principal delas.

“B” N&o, sdo brincadeiras bem divertidas, e as criangas gostam sempre de
participar.

“C” Tenho, por falta de matérias para este fim.

A formacdo de professores € uma grande preocupacao que se evidencia associada ao
processo de melhoria das praticas pedagogicas que sdo desenvolvidas pelos mesmos na rotina
de trabalho cotidiano na escola. Percebe-se, diante destas informacdes, que entre as
deficiéncias apresentadas pela escola esta relacionada a questdo da formacéo de professores e
ao aperfeicoamento da pratica pedagdgica dos profissionais da educacao da Unidade Escolar.

Na visdo da maioria dos entrevistados, as dificuldades estdo relacionadas ndo ao
dominio sobre as atividades ludicas, mas relacionadas a falta de material pedag6gico existente
na escola. Segundo eles, a maioria das atividades lGdicas a serem desenvolvidas com criangas
da Educacéo Infantil necessita de recursos e materiais adequados, pois as habilidades a serem
desenvolvidas relacionam-se a percepcdo de cores, tamanhos, espaco, tempo, musicalidade,
entre outros, e isso necessita ser desenvolvido através de objetos adequados, aparelhos de som
e outros recursos que facilitaréo o trabalho de percepcao dos alunos.

O que é possivel compreender diante dos dados apresentados, é que nem sempre 0s
professores atuantes em sala participam de formacBes continuadas tdo necessarias ao
exercicio de sua pratica, o que implica numa proposta de trabalho de baixa qualidade, como
foi vista na tabela acima mencionada. Essa situacdo € bastante intrigante, pois apresenta uma
realidade muito distante daquilo que se considera ideal no processo de aprendizagem do

préprio educador.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Chegando aos termos finais do presente estudo monografico deste trabalho é possivel
perceber que as brincadeiras sdo fundamentais tanto para o desenvolvimento das habilidades
escolares quanto para o processo de formacdo das potencialidades da crianca enquanto seres
sociaveis.

Por esse motivo, as experiéncias de ludicidade, devem ser vivenciadas pelos educandos
antes mesmo de ter qualquer vinculo com o ensino das disciplinas em sala de aula, pois é um
elemento indispensavel no relacionamento entre as criangas porque desenvolve a afetividade,
0 prazer, 0 autoconhecimento, a cooperagdo, a autonomia, a imaginacdo e a criatividade,
permitindo assim que todo o grupo construa por meio dos jogos e brincadeiras pedagogicas o
prazer de tentar produzir seu préprio conhecimento.

Os resultados desta pesquisa podem de certa forma colaborar com o entendimento
acerca da necessidade de o professor estar a cada dia inovando a sua pratica dentro e fora da
sala de aula, pois tais atitudes demonstram caracteristicas proprias de um educador que busca
a cada instante melhorar sua pratica e consequentemente o ensino da escola em que esta
inserido.

Vale salientar, diante desse proposito, que o aspecto afetivo, caracteristica marcante das
atividades ludicas, se encontra implicito no proprio ato de educar, uma vez que sua finalidade
é o envolvimento do individuo que brinca e desenvolve o raciocinio légico, estimulando nao
s6 o pensamento independente e a criatividade, mas também a capacidade de resolver
problemas e enfrenté-los com precisao.

Com base nessas informacfes, torna-se imprescindivel que os educadores de uma
maneira geral procurem alternativas para aumentar a motivacdo da aprendizagem dos seus
alunos e buscar desenvolver em cada crianga a autoconfianca, a organizagao e a concentragdo
para estimular a socializacdo dos conteudos aprendidos e acima de tudo, aumentando as
chances de interacéo destes individuos com outras pessoas.

No entanto, foi possivel identificar no decorrer do presente estudo, que algo acontece
entre 0 momento da definicdo da proposta pedagogica com as atividades ludicas e o trabalho
efetivo no desenvolvimento das habilidades. Significa dizer que no campo da préatica se
evidencia uma distor¢do das finalidades apresentadas no trabalho realizado em sala de aula e
na propria aprendizagem da crianga. E preciso considerar, diante destas e outras evidéncias

que esse venha a ser um problema tipico da cultura de formacéo de professores que, de certa
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forma, ndo assegura uma eficiéncia na aplicacdo pedagogica, mesmo quando as inten¢Ges sdo
fortemente motivadas.

A visivel dificuldade percebida na forma de trabalhar diferenciado utilizando atividades
diferenciadas em sala de aula e tentando integra-las aos contedos escolares, se traduz numa
falta de coeréncia entre a proposta de educacado e as atividades que realizam os professores no
dia-a-dia. A proposta das atividades ludicas, geralmente, vem como um enunciado de
finalidades e de valores humanos, mas logo apos, na orientacdo pratica, se apresenta uma serie
de tarefas isoladas, pouco ligadas ao fim principal de educagdo que foi indicado no plano
inicial.

Foi possivel fazer a seguinte constatagdo durante a realizacdo dos estudos de campo. A
realizacdo do trabalho dos educadores que atuam nas unidades de ensino pesquisadas
focalizam em grande medida as tarefas escritas e com o a exigéncia dos contetdos. A
proposta ludica fica para as brechas do plano, isto €, mesmo que no plano inicial a brincadeira
tenha sido considerada como ponto fundamental do processo de ensino aprendizagem, este
ndo é o foco principal. A brincadeira ainda ndo ganhou a importancia que os estudos classicos
do tema vém demonstrando bem como as experiéncias positivas.

Essa dificuldade de centrar-se nos reais propositos da inclusdo das atividades ludicas
como recurso no desenvolvimento da crianga, talvez seja um dos motivos pelos quais nunca
se consegue acabar com as dificuldades de aprendizagem da grande maioria dos aluno. Por
esse motivo, é tdo necessaria a formacdo de professores capacitados para o desenvolvimento
desse trabalho tdo importante na atualidade educacional de nosso pais.

E preciso considerar também, como ja foi mencionado anteriormente no texto que o
planejamento escolar tanto da instituicdo quanto dos educadores de plantdo ndo séo
suficientes para que todas as dificuldades de aprendizagem dos contetdos sejam solucionadas.
No que tocante a educacdo com ludicidade, da proposta da brincadeira como principal
caminho para alavancar o ensino e a aprendizagem das crian¢as na educagdo infantil, a
questdo ainda precisa ser discutida pela escola e, atingir setores das secretarias de educacao.

Sendo assim, inserir 0s jogos e as brincadeiras no conteddo na educacgdo infantil
apresenta resultados imediatos como foi possivel comprovar nas praticas estudadas aqui. Essa
insercdo, que por hora vemos nas iniciativas individuais das professoras, poderia ser pensada
CcOmo uma proposta maior para a secretaria de educacdo e assim resultando em projetos de
formagé&o continuada para os docentes e assim garantindo uma efetivagdo da ludicidade como

ferramenta eficaz no processo educativo na escola.
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APENDICE “A” - APLICACAO DO QUESTIONARIO PROFESSORA “A”

Qual seu nome todo?

R-A

Quial sua idade?

R- 35 anos

Qual a sua formacéao?

R- estou cursando pedagogia.

Hé& quanto tempo esta no municipio?
R- 8 anos.

O que fez vocé se tornar professora?

R- sempre tive vontade de ser professora.

O que vocé entende sobre atividade ladica?

R- héa atividades ludicas, me deixa pensar, sdo 0s jogos e brincadeiras, e eu ja trabalho com o
ludico na minha sala de aula, por acho que a crianca aprende com mais facilidade através da
brincadeira.

Vocé acha que brincando a crianca aprende? Por qué?

R- sim, a crianca aprende um com o outro, pois através da brincadeira, a crianca desenvolve
varias habilidades com a sociabilidade afetiva com o outro, desenvolve também a cognicéo,
fazendo-se a sua propria histéria através da brincadeira.

Quais sdo as brincadeiras que vocé normalmente utiliza?

R- sdo jogos de regras, brincadeiras, trava-lingua, trabalho com figuras pinturas e também
brincadeiras, vale lembrar que eu trabalho atividades diversificadas por que acho importante,
trabalhar com varias tipos de jogos e brincadeiras.

Vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar as brincadeiras?

R- Sim mais é as vezes por falta de materiais que a escola ndo proporciona para nés
professoras, mais eu procuro arruma materiais as vezes eu mesmo compro outras vezes peco
para alguns comerciantes brinquedos como bonecas, carros pido peteca, as vezes eu tambem

reciclo.
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APENDICE “B” - APLICACAO DO QUESTIONARIO PROFESSORA “B”

1-Qual seu nome todo?
R-B
2-Qual sua idade?

R- 25anos

3-Quial a sua formacao?

R- estou cursando sociologia.

4-Ha quanto tempo est4 no municipio?

R- 15 anos.

5-O que fez vocé se tornar professora?

R- ndo tive opcao.

6-0 que vocé entende sobre atividade ludica?

R- ha, sdo jogos, brincadeiras, cantiga de roda,
7- Vocé acha que brincando a crianca aprende? Por qué?
R- aprende, porque brincando elas se realiza seus anseios, e deixa fluir suas criatividades.

8- Quais sdo as brincadeiras que vocé normalmente utiliza?

R- s@o brincadeiras de rodas que as criancas normalmente brincarem mais eu acho
importante trabalhar atividades ludicas.
9- Vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar as brincadeiras?

R- ndo, sdo brincadeiras bem divertidas, e as criancas gostam de brincar, é trava-lingua.
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APENDICE “C” - APLICACAO DO QUESTIONARIO PROFESSORA “C”

1-Qual seu nome todo?

R-C

2-Qual sua idade?

R- 29anos
3-Qual a sua formagao?

R- s6 tem 0 magistério

4-Ha quanto tempo est4 no municipio?

R- 18 anos.

5-0O que fez vocé se tornar professora?

R- porque gosto.

6-0 que vocé entende sobre atividade ludica?

R- atividade ludica sdo jogos, brincadeira, trava-lingua, é importante trabalhar atividades
ludicas porque é muito importante desenvolve varias habilidades nas criangas, como
cognitivo, socioafetivo.

7- Vocé acha que brincando a crianca aprende? Por qué?

R- aprende sim, porque é através da brincadeira. Elas aprendem com mais facilidade, sem
dizer com mais alegria.

8- Quais s&o as brincadeiras que vocé normalmente utiliza?

R_ sdo brincadeiras de roda, trava-lingua, brincadeiras historias. E outras.

9- Vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar as brincadeiras?
R- tenho, por falta de matérias que a escola tem, na escola ndo tem brinquedos, nem

materiais de didaticas.
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APENDICE “D” - APLICACAO DO QUESTIONARIO COM O DIRETOR

1-Qual seu nome todo?

R- Carlos

2-Qual sua idade?

R- 38 anos
3-Qual a sua formagao?

R- matematica.

4-Ha quanto tempo est4 no municipio?

R- ndo moro aqui, moro em brejo grande mais tem seis anos que trabalho aqui.

5-0O que fez vocé se tornar professora?

R- porque sempre gostei de dar aulas, mais no momento ndo estou em sala de aula sou
diretor da escola.

6-0 que vocé entende sobre atividade lddica?

R- sdo brincadeiras. E é muito importante trabalhar atividades ludicas, porque atividades

desenvolvem varias habilidade na criangca como o psicomotor, a interagdo e outros.

7- Vocé acha que brincando a crianga aprende? Por qué?
R- acho sim porque brincar toda crianca gosta.

8- Quais s&o as brincadeiras que vocé normalmente utiliza?

R- nenhuma. Mais as professoras trabalham com atividades ludicas elas utilizam na sala de
aula. Praticamente todos os dias.
9- Vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar as brincadeiras?

R- ndo trabalhos mais ajudam os professores, desenvolver as atividades quando € evento

pedagdgico.



64

APENDICE “E” - APLICACAO DO QUESTIONARIO COM A COORDENADORA

1-Qual seu nome todo

R- Tereza.

2-Qual sua idade?

R- 40 anos
3-Qual a sua formagao?

R- pedagogia.

4-Ha quanto tempo est4 no municipio?

R- ndo moro aqui moro em brejo grande mais tem trés anos trabalhando aqui.
5-O que fez vocé se tornar professora?

R- porque sempre gostei de dar aulas, mais no momento estou na coordenagéo.
6-0 que vocé entende sobre atividade ludica?

R- sdo brincadeiras. Jogos, e quando tem brincadeiras na escola faz a alegria da meninada.
Termos professoras que gosta de trabalhar atividades ludicas e eu acho muito importante a

maneiras que elas trabalham.

7- Vocé acha que brincando a crianga aprende? Por qué?
R- claro, que sim, por que na hora da brincadeira eles estdo aprendendo e desenvolvendo
muitas habilidades como o proprio aprendizado.

8- Quais sdo as brincadeiras que vocé normalmente utiliza?

R- agente, costuma trabalhar e brincadeira de roda e outros.
9- Vocé encontra alguma dificuldade em trabalhar as brincadeiras?
R- acho que a dificuldades que nos encontramos sdo por que ndo tem materiais didaticos nem

brinquedos.



65

APENDICE “F” - RELATORIO DAS OBSERVACOES DESENVOLVIDAS NA
ESCOLA CAMPO

12 DIA DE OBSERVACAO: 17/02/2014

AS PRATICAS PEDAGOGICAS DAS PROFESSORAS NO MUNICIPIO DE BREJO
GRANDE

No primeiro dia de observacédo das préaticas das professoras A chegue as sete horas da
manhd, na hora que as criancas comecaram a chegar quando todas chegaram, as professaras
recebeu os alunos com um sorriso bem grande no rosto, as mesmas cumprimentou os pais e
avisou para pegar os alunos as 11horas da manhd. Depois saimos para a sala de aula, a mesma
iniciou a aula cantando um musiquinha (BOM DIA). Em seguida perguntou para os alunos,
como tinha sido o final de semana, muitos dos alunos nao responderam, ndo sei se era por que
eu estava presente, e 0S mesmos estavam com vergonha, mais as professoras continuaram
instigando os alunos, mais me diz como foi o final de semana de vocé? Vocés brincaram
muito? Dé que? Vocés comeram a comida gostosa da mamée? Diante das perguntas, percebe-
se que as criancas foram respondendo, depois todos queriam falar ao mesmo tempo, e as
professoras organizou as falas, vamos fazer o seguinte, falar um de cada vez. Depois que
todos responderam, Quando foi realizar a chamada, dos alunos, o nome dos mesmo era
escrito em uma cartolina com letras bem grande, no momento que acontecia as chamadas 0s
que estavam presentes a professora colocava uma carinha alegre, e 0 que ndo estava presente
ela colocava uma carinha triste, quando chegou a hora do recreio, 0s mesmos merendaram,
em seguida voltaram para a sala, pois segunda as professoras, elas acham perigoso ficar fora
da sala de aula, por causa do fluxo de carro e moto, pois a escola fica em frente uma rua, de 2
em 2 minuto passa carros e animais, como cavalo e jumento.

Depois as professoras organizou a turma em circulo, para ser realizada a brincadeira,
primeiramente as professoras explicou passo a passo a brincadeira, e fez um sorteio para vé

qual grupo iria comegar.

COELHINHO SAI DA TOCA:

Arcos, ou giz para desenhar no chéo.



66

Modo da brincadeira:

Dentro de um espago determinado previamente, as criangas se distribuem em “tocas”
configurados por bambolés, ou por circulos desenhados com giz no chao.
“Normalmente, “se faz uma “toca” a menos do que o total de participantes, ficando um deles
sem” toca”. O educador diz o mote da brincadeira, “coelhinho, sai da toca, um, dois, trés,” as
criancas devem abandonar a sua posi¢do original e procurar outra toca, correndo o risco de
ficar sem nenhuma.

Essa brincadeira favorece os deslocamentos e a percepcdo do espaco pode-se variar
as formas de deslocamento, saltando num dos pés, engatinhando, ou quicando uma bola. E
possivel ainda, quando o desempenho corporal ja for mais eficiente, propor que as “tocas

sejam ocupadas por duplos e trios”.

Durante a realizagdo da brincadeira, percebe-se a preocupacdo das professoras com
os alunos, pois as mesmas relatou 0 medo que sentiam das criangas cairem e se machucarem.
Durante a brincadeira as criancas brincam e se diverte conversa uma com a outra, sorrir, pula,

grita, e isso faz com que elas se sintam feliz na brincadeira.

22 dia 18/02/ 2014

No segundo dia de observacao as professoras trabalhou uma musica que tem como
tema “vamos brincar de reinventar historia” de (Arnaldo Antunes e Paulo tatil-CD palavras
cantadas, cancles curiosas). ApOs as criangas ouvi a cancao e interpreta-la, as professoras
escreveu 0 nome dos brinquedos e brincadeiras que apareceu na musica depois as criangas
contaram o numero de letras e silabas das palavras, as professoras juntamente com a turma
escreveram uma lista com o nome das brincadeiras preferida da turma, sendo a professora a
escriba.

A mesma apresentou uma cestinha com varios brinquedos antigos e brinquedos novos
(bonecas de pano, carrinho de madeira, pido, peteca). As professoras deixou que as criang¢as
escolhessem o brinquedo que mais gostasse. Os brinquedos chamou a atencdo da turma
porgue 0s mesmos brincaram muito.

Logo as professoras questionaram sobre quais brinquedos seus pais e avés teriam
brincado quando criangas, a mesma apresentou varias imagens de brinquedos bem antigos, e

dois atuais chamando a atencdo para os materiais de que eram feitos e, também, para o fato de
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que teria passado entre sua confeccdo e os dias atuais, depois a turma foram brincar com os
brinquedos; (pular, corda, rodar, pido, jogar peteca).

Durante a brincadeira a crianca gritava muito e eu observando as professaras parecia
que aqueles gritos dos alunos ndo incomodavam elas , as mesmas ficavam de olho em tudo
que as criangas fazia, dai perguntei para as professoras os gritos dos alunos ndo coémodos
vocés? As mesmas responderam clora que ndo, a ter gosto, crianga precisa brincar mesmo,
pois elas aprende brincando, agora elas estdo aprendendo direito e esquerdo. E importante

trabalhar assim porque eles aprendem sem presséo alguma.

32 dia. 19/ 02/ 2014

As professoras trabalhou a brincadeira do bobinho.
Bobinho
1 bola.

Modo da brincadeira:

A brincadeira popular que pode ser praticada em qualquer espaco fisico disponivel,
ndo dependendo de marcacdes no solo.
“Um grupo “de “jogadores (no minimo trés) entre se evitando que 0”” bobinho” possa pegar na
bola”. Quando este conseguir interceptar algum passe e dominar a bola, o ultimo a toca-la

assumira esse papel.

VARIACOES

- dois “bobinhos” a0 mesmo tempo.
- € permitido dar no maximo dois toques antes de passar a bola ao companheiro (no caso de o
JOgo ser com oS pes)
- é obrigatdrio que cada jogador toque na bola uma vez com cada pé.

- € obrigatério que o jogador receba o passe com a perna direita e lance com a perna
esquerda, ou vice-versa.
- é obrigatdrio que o jogador fale em voz alta 0 nome do jogador a quem o passe € destinado.
E obrigatorio que a bola toque uma vez no chdo durante o passe (no caso de estar sendo

jogador com as maos).
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Essas atividades ajuda a crianca ter a nocdo de esquento e direito. E movimenta seu
corpo ajudando assim no desenvolvimento corporal. Segundo as professoras, os alunos
gostam de brincar com jogos, e ela acham importante também porque 0S mesmos se
interagem, desenvolve a sociabilidade com os outros colegas, ajuda o coleguinha a levantar
quando 0 mesmo cai, a preocupacao e a solidariedade que a brincadeira desperta nas criancas.

4- DIA 20/02/2014

Foi trabalhada uma musica (REBOLA BOLA)
Eu sou mineiro de minas
Mineiras de minas gerais BIS
Rebola bola,

Vocé diz que da que da

Vocé diz que da na bola BIS
Na bola vocé néo da

Eu sou carioca da gema
Carioca da gema do ovo BIS
Rebola bola,

Vocé diz que da que da

Vocé diz que da na bola. BIS
Na bola vocé néo da.

Segunda as professoras elas gosta de trabalhar com musicas também por que a
musica, ela traz varios beneficios para a crianga, como desenvolver 0 movimento corporal,
como percepcdo de espaco e as criancas gosta, quando elas trabalham com musica, trabalhar
com esse tipo de atividade como brincadeira e jogo, apesar que esse tipo de atividade dar um
pouco barulho, as criangas grita muito, mais elas disseram que gosta, pois o barulho que as
criancas fazem € sinal de que elas estdo gostando de brincadeira.

Na saida para os alunos ir para casa, as professoras abraga e beija todos desejando até a

manha.
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52 Dia. 21/02/2014

No quinto dia as professoras trabalhou um conto tradicional o (O PATINHO FEIO)
as mesmas fizeram varias perguntas para a turma como: quem conhece pato? Que cor € 0
pato? Em seguida as professoras levaram varios pincéis para sala e pediu para as criancas
desenhar um pato do jeito que eles sabiam fazer, depois os alunos pediram para as professoras
cantar a musica dos cinco patinho, em seguida as educadoras mudou de estratégia, elas pediu
para a turma cantar juntamente com elas, durante a mdsica as criancas cantavam e fazia as
coliografias da musica, percebe-se que diante da musica os alunos se sentia feliz e queria que
se repetisse o tempo todo.

Durante a observacdo, perceber-se que as professoras procura estar inovando suas
praticas pedagdgicas todos os dias, as atividades que foram trabalhadas, durante a semana
foram jogos, brincadeira musica historias, pois segunda elas é interessante trabalhar com o
ludico, pois através dos jogos e brincadeiras as criangas aprendem, e pode desenvolver varias
habilidades como: o movimento corporal, o cognitivo, o psicomotor, percepc¢do, a no¢do de
espaco e outros.

As professoras relatou que as vezes encontra dificuldade para realizar as atividades
na escola por falta de espaco que a escola ndo tem, a mesma € no aberto é ndao traz nem uma
segurancga, por isso a maioria das atividades € realizada dentro da sala de aula, mais segundo
elas isso ndo € motivo delas trabalharem relaxadamente, as mesmas fazem o que gosto que é

trabalhar na educacdo infantil.
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