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RESUMO

Este trabalho ¢ resultado de uma pesquisa realizada sobre as praticas ludicas desenvolvidas
por professoras atuantes na Educagdo Infantil, em escolas localizadas no municipio de
Maraba- PA. O objetivo geral do estudo consistiu em analisar como as professoras que atuam
nessa etapa realizam seu trabalho utilizando praticas lidicas e como refletem sobre seu
trabalho em relacdo aos conceitos e resultados proporcionados pelo ludico, bem como de que
forma a ludicidade pode se tornar um importante recurso pedagogico para facilitar o processo
de ensino e aprendizagem na Educacao Infantil. Para se atingir tal objetivo foi realizado um
estudo bibliografico e pesquisa de campo para obtengdo dos dados foi utilizado um
questionario com 6 professoras de 2 escolas de educagdo infantil. Como referencial tedrico
foram utilizados os autores Vygotsky (1991), Kishimoto (1997; 2015), Luckesi (1998), entre
outros. O estudo demonstrou que as professoras envolvidas no ensino na Educagdo Infantil
possuem larga experiéncia na docéncia, formagdo adequada, inclusive em nivel de pos-
graduagdo, o que refletiu nos conhecimentos sobre o campo da docéncia na Educagdo Infantil
e adequacdo de suas praticas com base na utilizagdo de atividades ludicas, demonstrados
durante o estudo.

PALAVRAS — CHAVE: Educagdo Infantil. Ludico. Praticas Pedagbgicas.
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INTRODUCAO

As atividades ludicas tém sido utilizadas como um instrumento facilitador no processo
de ensino e aprendizagem, visto que o ludico viabiliza a constru¢do do conhecimento de
forma interessante e prazerosa, além de promover o desenvolvimento cognitivo das criangas

uma forma dindmica, na qual o ensino utilize meios para uma aula atraente e criativa.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCN, 2010), a
crianga, sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, narra, questiona, e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo

cultura.

Neste sentido a crianca na educagdo infantil se desenvolve a partir das interagdes
cotidianas e ¢ no brincar que a crianga aprende ¢ desenvolve a imaginagao, assim a utilizacao
de praticas ludicas colabora no desenvolvimento e promove a interagdo entre as criangas,
além de possibilitar situacdes de aprendizagem e desenvolver a autonomia de forma que a

crianga aprenda brincando.

O interesse por esse tema se deu no decorrer da realizacdo do curso de Pedagogia,
durante as atividades de Estagio Supervisionado na Educagdo Infantil, pois, a partir destes
momentos foi possivel observar como as professoras trabalham nesta etapa de ensino e assim
notar que as praticas ludicas ainda sdo pouco utilizadas no processo de alfabetizacdo das

criangas, mesmo na educacgdo infantil.

Partindo desta compreensao sobre o ludico e a infancia, a problematica desta pesquisa
se mostra a partir do seguinte questionamento: Se o brincar faz parte da cultura humana,
principalmente na infancia, por que os professores da Educa¢do Infantil pouco utilizam

praticas ludicas nas atividades pedagogicas?

Sob tal perspectiva esta pesquisa busca analisar como professores (as) que atuam na
Educacdo Infantil refletem sobre suas praticas pedagdgicas em relacdo ao ludico e de que
forma a ludicidade pode ser um recurso pedagdgico para facilitar o processo de ensino

aprendizagem nessa etapa de ensino.

No intuito de se alcangar tal objetivo geral, tragcou-se como objetivos especificos os

seguintes:
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e Realizar um levantamento sobre alguns estudos que auxiliem na reflexdo sobre a
importancia do ladico no processo de desenvolvimento das criancas na Educagao
Infantil;

e C(Caracterizar as praticas pedagogicas de professores (as) que atuam na Educacdo
Infantil em relacdo a utilizagdo da ludicidade;

e Identificar quais sdo as principais praticas ludicas desenvolvidas pelos professores
(as) da Educagao Infantil em escolas no municipio de Maraba-PA;

e Verificar como os professores (as) da Educagdo Infantil concebem o conceito de
ludico e sua importancia no trabalho voltado para a educagao infantil;

e Compreender quais sao as dificuldades dos professores (as) no desenvolvimento de

praticas pedagogicas que envolvem o ludico.

Segundo a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo (LDB) n° 9394/96, no Art.29 a
Educagao Infantil é considerada a primeira etapa da educagao basica que atende criangas de 0
a 5 anos de idade e tem como finalidade promover o desenvolvimento integral da crianga em

seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social com o apoio da familia e da comunidade.

Assim a educacao infantil deve comprometer-se em garantir a aprendizagem e o
desenvolvimento integral das criancas desde o nascimento, proporcionando atividades ludicas
que colaborem para o desenvolvimento fisico e intelectual de forma que as criancas tenham

um desenvolvimento pleno das suas capacidades cognitivas.

Além disso a educacgdo infantil deve atuar sobre dois eixos fundamentais, a interagao e
a brincadeira, pois o objetivo principal desta modalidade de ensino é promover a interacao
entre as criangas de modo que as brincadeiras possibilitem situa¢des de aprendizagem e

favoreca no relacionamento e a interagao das criangas.

Assim, o presente estudo se estrutura sob uma metodologia de cunho qualitativo, por
se tratar primeiramente de uma pesquisa descritiva, ou seja, aquela na qual o pesquisador
mantém contato direto com o objeto de estudo, diante disso Ludke e André (1986) afirmam

que:

A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o
pesquisador como seu principal instrumento, a pesquisa qualitativa supde o contato
direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situagdo em que esta sendo
investigada, via de regra através do trabalho intensivo de campo. (LUDKE e
ANDRE, 1986, p.11)
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A pesquisa se realizou em dois momentos: pesquisa bibliografica e pesquisa de
campo. A pesquisa bibliografica deu o suporte tedrico necessario para a etapa seguinte. A

pesquisa de campo foi util para obtencao dos dados necessarios aos objetivos do estudo.

O trabalho esta organizado da seguinte maneira: o primeiro capitulo trata da questao
da infancia: o desenvolvimento e a aprendizagem infantil na perspectiva de Vygotsky onde
trazemos a abordagem de Vygotsky em relacdo ao desenvolvimento infantil e a importancia
do ludico no seu desenvolvimento e a aprendizagem e de que forma o ludico pode contribuir

para no desenvolvimento na infancia.

O segundo capitulo destaca a concepc¢ao do ludico sob o aporte dos jogos, brinquedo e
brincadeiras e sua importancia na educagdo e no desenvolvimento das criancas. Dessa
maneira destaca-se nesse capitulo a importancia do ludico, dos jogos, brinquedos e
brincadeiras no desenvolvimento das criangas e como essas atividades facilitam o ensino e
aprendizagem para criancas na educagdo infantil, de modo que possam auxiliar no

desenvolvimento de atividades que sejam prazerosas e divertidas nesses processos.

O terceiro capitulo diz respeito ao ladico e a pratica pedagdgica na educagao infantil.
Esse capitulo destaca a pratica ludica desenvolvida pelos professores da educacao infantil de
acordo com as orientagdes contidas nos Referencias Curriculares Nacionais para a Educagao
Infantil (1998), de forma que dao suporte sobre como os professores devem trabalhar essas
praticas, lidicas de maneira que auxiliem os alunos no desenvolvimento efetivo de suas
capacidades cognitivas. Dessa maneira o professor deve ser o principal motivador do brincar
na educagdo infantil, possibilitando assim possibilidades para proporcionar momentos ludicos
e criar espagos para que a crianga possa desenvolver plenamente suas capacidades tanto

afetivas como cognitivas.
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I. A INFANCIA: O DESENVOLVIMENTO E A APRENDIZAGEM INFANTIL NA
PERSPECTIVA DE VYGOTSKY

Os jogos, o brinquedo e as brincadeiras estimulam o raciocinio ¢ a imagina¢do de modo a
promover o desenvolvimento da aprendizagem de forma prazerosa, além de proporcionara
crianga que explore diferentes situagdes e desenvolva suas capacidades. Dentre estes aspectos
sera abordada a teoria de Vygotsky sobre o desenvolvimento infantil e a importancia do seu
progresso nesta fase, pois através do ladico a crianga desenvolve uma aprendizagem

significativa.

A aprendizagem segundo Vygotsky acompanha o desenvolvimento, neste sentido quanto
mais desenvolvimento, mais aprendizagem. No entanto a aprendizagem se desenvolve mais
rapidamente que o desenvolvimento. O desenvolvimento € o nivel mdximo em que a crianga
pode chegar, ou seja, o desenvolvimento ¢ visto como uma condigdo para o aprendizado, mas
nunca como resultado para ele. O autor ainda afirma que aprendizado e desenvolvimento

estdo inter-relacionados desde o primeiro dia de vida da crianga. Ou seja,

O desenvolvimento se baseia em dois processos inerentes diferentes embora
relacionados, em que cada um influencia o outro de um lado a maturagdo, que
depende diretamente do desenvolvimento do sistema nervoso; de outro o
aprendizado, que ¢, em si mesmo também um processo de desenvolvimento.
(VYGOTSKY, 1991, p.91)

Neste sentido Vygotsky afirma que o desenvolvimento e a aprendizagem se
influenciam respectivamente, pois, quanto mais ha aprendizagem mais ha desenvolvimento. O
autor ainda afirma que o desenvolvimento da crianga ocorre através das interagdes com o

meio em que esta inserida. Assim Oliveira (2011) diz que:

De inicio, a realizagdo de uma tarefa conjunta ¢ uma totalidade na qual os atos dos
parceiros estdo intimamente entrelacados. Com a experiéncia, conforme a crianga
imita o parceiro apropriando-se das instrugdes, questionamentos e recortes que
lhes oferece, ela pode fazer indicagdes a si mesma e apresentar um desempenho
independente. E por isso que Vygotsky afirma que toda funcdo psicologica
superior manifesta-se primeiro, em uma situacao interpessoal e depois em uma
situacdo intrapessoal. (OLIVEIRA, 2011, p. 133)

Dessa forma as interagdes cotidianas sdo de grande relevancia para o desenvolvimento
e a aprendizagem das criangas, pois as mesmas aprendem de acordo com o meio em que
vivem, neste sentido Vygotsky compreende que a crianga a partir do seu nascimento ja nasce
em um meio social no qual vai formando sua visdo de mundo por meio das interagdes sociais

com adultos ou com criangas mais experientes do que ela.



13

Um fator importante na teoria de Vygotsky em relagdo ao desenvolvimento e
aprendizagem sao os niveis de desenvolvimento das criangas. O primeiro nivel ¢ chamado
pelo tedrico de Zona de desenvolvimento real, que define as fungdes que ja amadureceram, ¢

quando a crianga ja pode realizar determinada funcdo ou tarefa sozinha sem ajuda.

Ja a Zona de desenvolvimento proximal, de acordo com Vygotsky:

E a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, ¢ o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solu¢do de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes. (VYGOTSKY, 1991,
p.97)

A Zona de desenvolvimento proximal define dessa maneira as fungdes que ainda nao
amadureceram, mas que estdo em processo de amadurecimento. Assim a crianga ainda precisa

da ajuda para a resolucao de problemas.

O aspecto essencial do aprendizado é que ele cria uma zona de desenvolvimento
proximal; ou seja, o aprendizado desperta varios processos internos de
desenvolvimento, que s3o capazes de operar varios processos internos de
desenvolvimento, que sdo capazes de operar somente quando a crianga interage com
pessoas em seu ambiente e quando em cooperagdo com seus companheiros. Uma
vez internalizados, esses processos tornam-se parte das aquisicdes do
desenvolvimento independente da crianga. (VYGOTSKY, 1991, p.101)

No entanto, Vygotsky deixa claro em sua teoria que desenvolvimento e aprendizado
caminham lado a lado e que quando ha aprendizado, ha desenvolvimento. O aprendizado
desperta na crianca varias fungdes, como a interagao e¢ a cooperacao sendo estes fatores de

suma importancia no processo de desenvolvimento e na aprendizagem das criancas.

Trazer a teoria vygotskyana para fundamentar este estudo se configura como um
suporte que temos a plena convic¢do de sua contribuicdo, visto que muitos autores aqui
citados, como Kishimoto (1997), umas das autoras de maior referéncia sobre o ludico na

educacdo escolar, também trazem Vygotsky como suporte teorico.

Compreender as zonas de desenvolvimento como elementos que auxiliam na
compreensdo sobre os processos de aprendizagem também sdo de extrema importancia para
que professores possam decidir sobre as atividades ludicas que provocam o desenvolvimento

psicomotor, além dos aspectos cognitivos e sociais na crianga.

Além das zonas de desenvolvimento, Vygotsky contribui ainda no sentido de
compreendermos o papel do simbolo para a crianga, visto que muitas brincadeiras

desencadeiam a fantasia, elemento essencial para a producdo de representagdes entre o seu
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imaginario e o mundo real, promovendo o seu desenvolvimento cognitivo e afetivo-social.

(BOMTEMPO, 2009)

Enfim, encontramos na abordagem tedrica de Vygotsky elementos suficientes para
afirmar que a pratica do ludico nas atividades escolares, sobretudo na fase da educacao
infantil, nd3o apenas proporciona muitos beneficios como também se mostra como um aspecto

primordial na formacgao das criangas.
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I1. O LUDICO NA EDUCACAO

A atividade ludica sempre esteve presente na vida humana. De acordo com Huizinga
(2000) a cultura surge sob a forma de jogo e que mesmo as atividades que visam a satisfagdo
imediata das necessidades vitais, como por exemplo a caga, tendem a assumir nas sociedades

primitivas uma forma ludica.

De acordo com Fernandes (2013) a origem de ludico vem do latim ludus, que quer
dizer jogos, forma espontanea, ag¢do, diversdo, raizes na disputa, e para atingir toda plenitude

de sua dignidade e estilo, ndo pode deixar de levar em conta o elemento ludico.

O Iudico € o brincar, ¢ o jogar, ¢ a diversdo e esta presente em todas as épocas da
histéria da humanidade. Fortuna (2000) também considera que o ludico tem origem na
palavra “Ludus”, que significa jogo, mas este significado foi evoluindo de acordo com as
pesquisas na area, e consequentemente o luadico passou a ser compreendido como parte da
atividade humana, que evidencia a agdo e o movimento em vivéncia, seja ele motor,

psicomotor e intelectual.

Luckesi (1998) destaca:

a atividade ladica como aquela que propicia a “plenitude da experiéncia”.
Comumente se pensa que uma atividade ludica ¢ uma atividade divertida. Podera sé-
la ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a experiéncia de plenitude que ela
possibilita a quem a vivencia em seus atos. A experiéncia pessoal de cada um de nds
pode ser um bom exemplo de como ela pode ser plena quando a vivenciamos com

ludicidade. (LUCKESI, 1998, p.27)
Assim, ndo se deve considerar o ludico apenas como diversao, pois como cita o autor,
a atividade ludica podera ser ou ndo uma atividade divertida, no entanto podera propiciar o
desenvolvimento pessoal pela “plenitude da experiéncia”, auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem e trazer varios beneficios, tanto para a saide mental como para a comunicagao

e ainda promover a socializa¢ao entre os individuos.

No Renascimento inicia-se uma nova concep¢do de infincia que surge como
caracteristica do desenvolvimento da inteligéncia através do ludico, modificando a ideia de

que o jogo servia apenas como distracao.

Assim, também Fortuna (2000) assinala que a atividade ludica promove a evolucao
mental, reforcando a ideia de que o ludico pode enriquecer a aprendizagem também no
contexto escolar, pois ¢ um recurso atrativo para os alunos, mantendo-os extremamente

envolvidos em fung¢do do prazer.
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O jogo educativo surge a partir do século XVI, de acordo com Kishimoto (2015). O
interesse pelo jogo aparece nos escritos de Horacio e Quintiliano, que se referem a presenga
de pequenas guloseimas em forma de letras, produzidas pelas doceiras de Roma, destinadas

ao aprendizado das letras.

Kishimoto (1997) afirma ainda que no periodo do Renascimento o jogo servia para
divulgar principios de moral e ética, neste periodo marcado pela “compulsdo ludica”. O
Renascimento via na brincadeira uma forma que contribuir para o desenvolvimento da
inteligéncia e facilitava o estudo. Ao atender as necessidades infantis, o jogo torna-se uma
forma adequada para a aprendizagem dos contetidos escolares, assim para contrapor o0s
processos verbalistas e tradicionalistas deste periodo o professor deveria dar formas ludicas

para os conteudos. A mesma autora afirma que:

O jogo esta assim relacionado com a nova concepgdo de infincia que comega a
constituir-se no Renascimento: a crianga dotada de valor positivo, de uma natureza
boa, que se expressa espontaneamente por meio do jogo que ird fixa-se com o
Romantismo (KISHIMOTO,1997, p.29).

Assim, levando-se em conta as especificidades da crianga em relagdo ao uso do ludico,
acredita-se que o mesmo pode ser utilizado como recurso metodoldgico fundamental para o
desenvolvimento de uma pratica que realmente se efetive na educacgdo infantil de forma que

proporcione as criangas uma aprendizagem significativa e motivadora.

Seguindo a abordagem da autora em relacdo ao ludico, vale ressaltar seus aspectos
principais, conforme ela mesma assinala, ou seja, o ludico e sua concretude a partir do jogo,

do brinquedo e da brincadeira, conforme destacamos a seguir.

2.1 Jogos

Para Kishimoto (1997), tentar definir a palavra jogo ndo ¢ uma tarefa facil, pois cada jogo
tem suas especificidades, alguns dependem da cultura e neste sentido o jogo assume a imagem

e o sentido que a sociedade lhe atribui.

Huizinga (2000) cita que o jogo ¢ um elemento cultural e estd presente na vida
humana antes mesmo da existéncia cultural, marcando-a desde as mais distantes origens até a
fase de civilizagdo em que agora nos encontramos. O jogo esta ligado a ndo seriedade e o riso
esta de certo modo ligado a esse carater ndo sério, mas sua relagdo com o jogo ¢ totalmente
secundaria, e destaca que os jogos infantis e o xadrez sdo executados dentro da mais profunda

seriedade, ndo verificando nos jogadores a menor tendéncia para o riso.
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De acordo com alguns autores como Brougeére (1981) e Henriot ((1993), ambos
citados por Kishimoto (1997, p. 16), o jogo pode ser visto como: “O resultado de um sistema

linguistico e que funciona dentro de um contexto social; um sistema de regras; e um objeto”.

Assim Huizinga (2000) define o jogo da seguinte forma:

O jogo ¢ uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, seguindo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da "vida
quotidiana" (p.24).

O autor define o jogo como uma atividade espontanea, natural e prazerosa, seguindo
sempre regras, neste sentido, em relagdo as regras, sendo obrigatorias no jogo e quando a
crianca brinca, de certa forma se afasta da vida cotidiana e entra no mundo imaginario. A
crianga ao jogar enfrenta desafios, pois aprende a trabalhar o raciocinio de forma que a leve a

desenvolver habilidades para ganhar o jogo.

Nicolau (2003, p.134) destaca algumas caracteristicas do jogo e que as atividades

ludicas surgem como uma possibilidade para resolugdo de problemas.
Através do jogo a crianga:

Libera e canaliza as suas energias;
Pode transformar uma realidade dificil;

D4 vazao a fantasia, que sempre encontra, no jogo, uma abertura;

Y V VYV V

Além disso, o jogo ¢ uma grande fonte de prazer, tanto para educadores quanto

para o educando.

A autora ainda afirma que a autoconfianca da crianga através do jogo € continuamente
desenvolvida, pois, a medida que ¢ desafiada a desenvolver habilidades operatérias que
envolvam a identificagdo, a observagdo, a comparacao, a analise, a sintese, a generalizagao,

ela vai conhecendo as suas possibilidades. (NICOLAU, 2003, p.135)
Ja Piaget (1980) classifica os jogos em trés tipos:

Jogos de exercicio: ¢ aquele que a crianga faz por puro prazer, sem finalidades que
ndo o proprio prazer. Na crianga, o jogo de exercicio ¢ o primeiro a aparecer e, €
essencialmente sensorio-motor, pois € nesse periodo que a crianga comega a conhecer seus

sentidos, sensagdes € movimentos.
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Jogos simbdlicos: ¢ fruto da imaginacdo da crianga, ao contrario dos jogos de
exercicio que nao consistem em nenhum pensamento ludico, o simbolo representa assim um
objeto ausente sendo uma comparacdo entre um objeto dado e um objeto imaginado, o
principal jogo simbodlico ¢ o brincar de faz de conta. Por exemplo, se uma crianga tem um
cabo de vassoura e imagina ser um cavalo, desenvolvendo assim a imaginagdo, e este sO

aparece na crianca durante o segundo ano do seu desenvolvimento.

Jogos de regras: sao jogos de combinagdes sensorio-motoras como corrida, jogos de
bola de gude ou com bolas etc., ou intelectuais como xadrez, cartas etc. O autor ainda
especifica dois casos de regras, as transmitidas e as espontaneas. As regras transmitidas
referem-se aos jogos institucionais que se impdem por pressdo de geragdes anteriores, ja as

espontaneas sdo regras de natureza contratual e momentaneas.

Os jogos educativos com finalidades pedagodgicas promovem o ensino aprendizagem e
facilitam o desenvolvimento na constru¢do do conhecimento de forma divertida e prazerosa.
“A estimulagdo, a variedade, o interesse, a concentragdo e a motivagdo sdao igualmente

proporcionados pela situagdo ladica. ” (MOYLES 2002, p.21)

Desse modo a pratica do jogo favorece e reflete na pratica pedagégica promovendo o
enriquecimento dos conteudos desenvolvidos em sala de aula e despertando muitas vezes o
interesse e motivacao do aluno, dessa maneira o professor deve incentivar a crianga em suas
acdes para oportunizar que a atividade ludica seja prazerosa e promova a construgdo de
conhecimento. Como afirma (FERNANDES 2013, p. 05) “O jogo proporciona a crianga
momentos de atracdo que tornam o aprendizado agradavel sendo considerado como um

agente facilitador no processo ensino e aprendizagem. ”

Utilizar o jogo na educagdo infantil significa transportar para o campo do ensino-
aprendizagem condi¢des para maximizar a construg¢do do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciag@o e agdo
ativa e motivadora. Ao usar a quadrilha para apreensdo de noc¢des de conjunto, de
pares e impares ou o boliche, para a construgdo de numeros estdo presentes
propriedades metaforicas do jogo, que possibilitam a crianga o acesso a varios tipos
de conhecimentos e habilidades (KISHIMOTO 1997, p.37).

Além disso podemos perceber que os jogos educativos sdo importantes para
desenvolver as areas socio afetivas, cognitivas e motoras. A area socia afetiva implica no
desenvolvimento emocional e afetivo, na socializacdo e na interacdo entre as criangas, A
cognitiva proporciona a memorizagao e facilita a resolucdo de problemas, a area motora

permite criar € montar seus proprios jogos.
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Neste sentido Vygotsky (apud Dallabona e Mendes 2004, p.109) afirma que “E
brincando, jogando, que a crianga revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil, motor,
seu modo de aprender e entrar em uma relacdo cognitiva com o mundo de eventos, pessoas,

coisas e simbolos”

Nessa perspectiva percebe-se que a utilizacdo do jogo na pratica educativa torna-se
importante no desenvolvimento da crianga em diversas areas, tanto afetiva, cognitiva e
motora, além disso percebe-se que os jogos sdo de extrema importidncia e facilitam na
aprendizagem da crianga de forma que possibilitam meios para uma formagao de sujeitos

criativos, criticos e autdbnomos, tendo assim consciéncia de seu papel na sociedade.
2.2 Brinquedos

O brinquedo faz parte da natureza da crianga e o seu uso pode ser uma forma de
estimular o conhecimento de modo que promova e desenvolva a afetividade na crianga, pois a
ela estabelece uma relacdo com o brinquedo de modo que expressa suas emocdes na forma de

brincar.

O brinquedo supde uma relagdo intima com a crianga quanto ao seu uso, ou seja, a

auséncia de um sistema de regras que organizam sua utiliza¢do. (KISHIMOTO, 1997, p.18)

O brinquedo, de certo modo ¢ uma representacdo da realidade, ou seja, a crianca
reproduz o seu cotidiano nas brincadeiras, de forma que no brincar desenvolve a sua

imaginagdo e busca satisfazer suas curiosidades. Para a autora,

Admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Uma representacdo é algo
presente no lugar de algo. Representar ¢ corresponder a alguma coisa e permitir sua
evocagdo, mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca a crianga na presenca de
reprodugdes: tudo que existe no cotidiano, a natureza e as construgdes humanas.
Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo ¢ dar a crianga um substituto de
objetos reais para que possa manipula-los. (KISHIMOTO, 1997, p. 18)

A autora afirma ainda que o brinquedo modifica a realidade e que hoje os brinquedos
reproduzem o meio técnico cientifico € o modo de vida atual, como os eletrodomésticos,
bonecos, robds de uma maneira idéntica a realidade de modo que incorporam as
caracteristicas como tamanho, formas delicadas e simples e estilizadas relacionadas a idade e

género do publico ao qual ¢ destinado.

Nesse sentido, para Vygotsky (1991, p.117) “no brinquedo a crianga sempre se
comporta além do habitual de sua idade, além de seu comportamento diario. No brinquedo ¢

como se ela fosse maior do que ¢ na realidade”.
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O brinquedo representa certas realidades e a crianga reproduz comportamentos de
acordo com o seu cotidiano, neste sentido um dos objetivos do brinquedo ¢ dar a criangca um

substitutivo dos objetos reais para que possa manipula-los.

Em relagdo a funcdo ludica e educativa do brinquedo, Kishimoto faz algumas
consideragdes: “o brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer, quando escolhido
voluntariamente: ¢ a fung¢do educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o

individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdao do mundo. ” (1997, p. 37)

Neste sentido Kishimoto (1997) estabelece que o jogo se diferencia do brinquedo, pois
o brinquedo supde uma relagdo intima com a crianga e ela brinca de acordo com a sua

realidade ou cultura e dispensa as regras preestabelecidas do jogo.

O brinquedo desempenha um papel significativo na utilizagdo de praticas lidicas em
sala de aula, pois pode possibilitar para a crianga conhecer o mundo ¢ estabelecer relagdes no
mundo da fantasia de modo que desenvolva a criatividade ¢ a imaginacao, tornando-se assim

um instrumento que de fato efetive o ensino- aprendizagem das criancas na educagao infantil.

Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizagdo deveria criar
momentos ludicos de livre exploragdo, nos quais prevalece a incerteza do ato e néo
buscam resultados, porém, se 0s mesmos objetos servem como auxiliar da fungdo
docente, buscam —se resultados em relagdo a aprendizagem de conceitos e nocdes,
ou mesmo ao desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso, o objeto
conhecido como brinquedo, deixa de ser brinquedo para torna-se material
pedagogico. (KISHIMOTO 2015, p.14)

Se o brinquedo ¢ suporte da brincadeira e desempenha uma relagao intrinseca com a
crianca deve ser usado como tal, pois a sua utilizagdo deve proporcionar momentos de prazer
que ndo busquem resultados pré-estabelecidos, pois a partir do momento em que serve para
auxiliar a pratica docente em que se buscam resultados, o brinquedo passa a ser material

pedagogico e ndo desempenha a sua real fungdo no desenvolvimento da crianca.

O uso de brinquedo\ jogo educativo com fins pedagodgicos remete-nos para a
relevancia desse instrumento para situacdes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. Se consideramos que a crianga pré-escolar aprende de
modo intuitivo, adquire nogdes espontaneas, em processos interativos, envolvendo o
ser humano inteiro com suas cognicdes, afetividade, corpo e intera¢des sociais, o
brinquedo desempenha um papel de grande relevancia para desenvolve-la.
(KISHIMOTO 1997, p.36)

Como afirma a autora, o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia no
desenvolvimento infantil, pois a crianca desenvolve uma relagdo interna com o brinquedo
assim o uso dos brinquedos como instrumento pedagogico se torna um aliado no processo de

ensino aprendizado das criangas e deve propiciar um aprendizado de forma prazerosa se nao
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passa a ser apenas material pedagdgico didatico ndo proporcionando assim uma atividade
prazerosa para as criangas, pois o aprender brincando deve ser de uma forma que desperte o

interesse e proporcione momentos prazerosos para as criangas.
2.3 Brincadeiras

O brincar faz parte do cotidiano da crianca. Com o brincar elas desenvolvem a
linguagem, a imaginacdo e criam um mundo de fantasias. Somente na sociedade moderna a
crianga passa a ser valorizada como um ser social, pois antes era vista como um adulto em

miniatura e convivia no mundo dos adultos como tal.

De acordo com Aries (2016, p.46) “no inicio do século XVII ndo existia uma
separagdo tao rigorosa como hoje entre as brincadeiras e os jogos reservados as criangas e as

brincadeiras e os jogos do adulto. Os mesmos jogos eram comuns a ambos. ”

Segundo Wajskop (2011, p. 34) a brincadeira ¢ um fato social, espaco privilegiado de
interagdo infantil e de constituigdo do sujeito-crianga como sujeito humano, produto e

produtor de historia e cultura.

O faz de conta permite ndo s6 a entrada no imagindrio, mas a expressao de regras
implicitas que se materializam nos temas das brincadeiras. E vale ressaltar ainda que o
conteudo do imaginario resulta de experiéncias anteriores adquiridas pelas criangas, em

diferentes contextos, ou seja, no meio em que ela vive.

A brincadeira permite a constru¢do de novas possibilidades de acdo e formas
inéditas de arranjar os elementos do ambiente. Os objetos manipulados na
brincadeira, especialmente sdo usados de modo simbdlico, como um substituto para
outros, por intermédio de gestos imitativos reprodutores das posturas, expressoes ¢
verbalizagdes que ocorrem no ambiente da crianga (OLIVEIRA, 2011, p.164)

A brincadeira de faz de conta ou simbolica desenvolve na crianga a imaginagdo e ¢
uma ferramenta importante para promover a criatividade e a autonomia. Segundo Kishimoto
(1997, p.) em torno dos 2 ou 3 anos de idade, quando a crianga comega a alterar o significado
dos objetos, dos eventos, comega a expressar seus sonhos e fantasias e assumir papeis

presentes no contexto social.

A brincadeira ¢ uma forma de melhorar as praticas pedagodgicas, pois através da
brincadeira as criangas “desenvolvem a confianca em si mesmos e em suas capacidades e, em
situacdes sociais, ajuda-os a julgar as muitas varidveis presentes nas interagdes sociais e ser

empaticos com os outros” (MOYLES 2002, p.22)
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De acordo com Dallabona e Mendes (2004) “A capacidade de brincar possibilita para
as criangas um espago para resolucao de problemas" e, neste sentido, o brincar passa a ser
para acrianca apenas a satisfagdo de desejos. Para as autoras o brincar ¢ o fazer em si, um
fazer que requer tempo e espacos proprios; um fazer que se constitui de experiéncias culturais,
que sdo universais e proprio da saude, pois, facilita o crescimento e conduz aos
relacionamentos grupais, podendo assim ser uma forma de comunicagdo consigo mesmo e

com oS outros.

Brincando, o sujeito aumenta sua independéncia, estimula sua sensibilidade visual e
auditiva, valoriza sua cultura popular, desenvolve habilidades motoras, exercita sua
imaginacdo, sua criatividade, socializa-se, interage, reequilibra-se, recicla suas
emogoOes, sua necessidade de conhecer e reinventar e, assim, constréi seus
conhecimentos. (DALLABONA e MENDES, p.108)

Neste sentido, a crianca quando brinca desenvolve varias habilidades, além de despertar a
criatividade, autonomia e promover a interagdo entre as criancas, a brincadeira possibilita
integrar as varias dimensdes da personalidade como as emogdes, assim o individuo que joga e

brinca pode lidar melhor com as situagdes do cotidiano e assim construir seus conhecimentos.
2.4 A importancia do ludico no desenvolvimento e aprendizado infantil

As atividades ludicas contribuem para o desenvolvimento das criangas, pois brincando
a crianca se sente estimulada, contribui para a socializagdo e em seu desenvolvimento social
Piaget (1980) afirma que tudo € jogo durante os primeiros meses de existéncia, a parte de

algumas excegdes apenas como a nutrigdo ou certas emogdes como o medo ¢ a colera.

De acordo com Vygotsky (1991) o aprendizado das criangas comeca antes mesmo de
frequentarem a escola e que qualquer situacdo de aprendizado deve-se levar em conta os
conhecimentos prévios da crianca, pois de certo modo o aprendizado e o desenvolvimento

estdo inter-relacionados desde o primeiro dia de vida da crianga.

Vygotsky (1991) desempenha um papel importante na compreensdo sobre o

desenvolvimento social e cognitivo dos sujeitos.

Um aspecto essencial do aprendizado ¢ o fato de ele criar uma zona de
desenvolvimento proximal, ou seja, o aprendizado desperta varios processos
internos de desenvolvimento, que sdo capazes de operar somente quando a crianga
interage com as pessoas em seu ambiente e quando em cooperagdo com Sseus
companheiros. (VYGOTSKY,1991, p.101)

O mesmo autor afirma que “A crianga se desenvolve essencialmente através da
atividade do brinquedo. Somente neste sentido o brinquedo pode ser considerado uma

atividade condutora que determina o desenvolvimento da crianga” (p.117)



23

Vygotsky ainda coloca que a criancga satisfaz certas necessidades no brinquedo, pois a
tendéncia de uma crianca muito pequena em idade pré-escolar e satisfazer seus desejos de
forma imediata, assim o brinquedo seria uma forma da crianga experimentar tendéncias nao
realizaveis. “Para resolver essa tensdo a crianga em idade pré-escolar envolve-se num mundo
ilusério e imaginario onde os desejos ndo realizaveis podem ser realizados, e esse mundo ¢ o

que chamamos de brinquedo. ” (1991,p.106)
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I11. O LUDICO E A PRATICA PEDAGOGICA NAEDUCACAO INFANTIL

A educacdo Infantil desempenha um papel fundamental na formagao das criangas e
deve fornecer instrumentos para o exercicio da cidadania dos educandos de forma que a
aprendizagem na educacao infantil deve respeitar o ritmo das criangas de forma que leve em
conta o tempo individual de cada uma, e que considere que a crianga ¢ um ser ativo e de
direitos e que se desenvolvem a partir das interacdes cotidianas, com os adultos e com outras

criangas.

Neste sentido os Pardmetros Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (1998)
preocupam-se em proporcionar praticas educativas com qualidade para as criancas da
Educacao Infantil e vém trazendo varios aspectos sobre a importancia de se trabalhar o ludico,
o brinquedo e as brincadeiras na Educagao Infantil, além de trazer um conjunto de orientagdes

pedagogicas para os professores atuantes nesta modalidade de ensino.

Considerando assim os aspectos sociais € cognitivos no desenvolvimento da crianca
um dos principios do Referenciais Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (RCN)
(BRASIL 1998, V.1, p.13) ¢ “o direito das criangas a brincar, como forma particular de
expressao, pensamento, interacdo e comunicacao infantil’’. Colocando assim o ladico como
um principio norteador para o desenvolvimento infantil e valorizando o aspecto ludico na

educagao infantil.

Do mesmo modo o ludico ¢ apresentado como uma das atividades fundamentais no
desenvolvimento da crianga pois € no brincar que ela vai desenvolvendo algumas capacidades
como a aten¢do e a imaginagdo. Assim podemos considerar o que os RCNs nos diz a respeito

do brincar:

Brincar ¢, assim, um espaco no qual se pode observar a coordenagdo das
experiéncias prévias das criangas e aquilo que os objetos manipulados sugerem ou
provocam no momento presente. Pela repeticdo daquilo que ja conhecem, utilizando
a ativacdo da memoria, atualizam seus conhecimentos prévios, ampliando-os e
transformando-os por meio da criagdo de uma situagdo imaginaria nova. Brincar
constituisse, dessa forma, em uma atividade interna das criancas, baseada no
desenvolvimento da imaginagdo e na interpretacdo da realidade, sem ser ilusdo ou
mentira. Também se tornam autoras de seus papéis, escolhendo, elaborando e
colocando em pratica suas fantasias e conhecimentos, sem a intervenc¢do direta do
adulto, podendo pensar e solucionar problemas de forma livre das pressdes
situacionais da realidade imediata. (BRASIL 1998, V.2, p.23)

De acordo com os RCN (BRASIL 1998) a crianca que tem a chance de vivenciar

brincadeiras imaginarias, criada por elas mesmas, podem acionar seus pensamentos para a
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resolugdo de problemas que lhe sdo importantes e significativos. Propiciando a brincadeira,
portanto, a criar um espaco no qual as criangas podem experimentar o mundo e internalizar

uma compreensao particular sobre as pessoas, os sentimentos e os diversos conhecimentos.

As instituigdes de Educagdo Infantil devem proporcionar para as criangas condigdes
para aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de situagdes pedagogicas
intencionais ou aprendizagens orientadas pelos adultos. E importante destacar, porém, que
essas aprendizagens, de natureza diversa, ocorrem de maneira incorporada ao processo de

desenvolvimento infantil. (BRASIL 1998).

Assim o brincar na Educacdo Infantil pode trazer intimeros beneficios para o
desenvolvimento das criancas. “A brincadeira favorece a autoestima das criancas, auxiliando -

as a superar progressivamente suas aquisi¢coes de forma criativa” (BRASIL,1998, V.1, p.27)

Sendo assim professor desempenha wuma importincia fundamental no
desenvolvimento das brincadeiras na Educagao Infantil pois ele e o0 mediador no processo de
aprendizado das criangas. De acordo com RCN (BRASIL, 1998, V.1 p.23) “Educar significa,
portanto, propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma

integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis.

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na institui¢do infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas. Consequentemente € ele
que organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos,
fantasias, brinquedos ou jogos, da delimitagdo e arranjo dos espagos e do tempo para
brincar. (BRASIL, 1998, V.1p.28)

Neste sentido o professor tem o papel fundamental no desenvolvimento da crianga e
de promover o brincar na educagio infantil. (BRASIL,1998, p.29). E preciso que o professor
tenha consciéncia que na brincadeira as criancas recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre

as mais diversas esferas do conhecimento, em uma atividade espontinea e imaginativa.

As atividades ludicas como recursos da pratica educativa devem estar presentes no
cotidiano das salas de aula da Educagao Infantil visando ndo s6 o desenvolvimento
emocional dos alunos, como também a compreensao por parte dos educadores sobre
os limites e possibilidades de trabalhar as questdes afetivas no contexto escolar.
(ALMEIDA 2008, p.22)

As praticas pedagdgicas devem favorecer o desenvolvimento infantil de forma que
possibilite tornar as aulas mais prazerosas com a presenca de atividades ludicas, pois o

professor tem uma compreensao maior em relacao as possibilidades da crianga, ainda assim o
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educador deve proporcionar momentos ludicos e criar espagos para que a crianga possa

desenvolver plenamente suas capacidades tanto afetivas como cognitivas.

De acordo com Oliveira (2011) o curriculo na educagdo infantil ndo pode ser
compreendido como um plano individual predeterminado, mais sim como um projeto
coletivo, uma obra aberta e criativa e apropriada para o “aqui-e-agora” de cada situagdo
educativa. Deve ocorre com base na analise dessa situacao estabelecendo metas e prioridades,
no levantamento de recursos, na defini¢ao das etapas e atividades basicas na reconstrucao do
projetado na interacdo com as criangas deve neste sentido envolver a sensibilidade e uma
visdo de crianga como alguém competente e que tem direitos, implica também reconhecer as
familias como interlocutoras e parceiras privilegiadas e garantir a participacdo delas e da

comunidade neste processo de construg¢do do curriculo.

Com o novo contexto educacional para a educagdo infantil necessita-se de uma
estrutura curricular aberta e flexivel possibilitando meios para desenvolver atividades
diversificadas podendo explorar assim uma variedade de situagdes para promover a
aprendizagem fugindo da mesmice e de atos mecanicos, promovendo assim o
desenvolvimento das criangas em termos cognitivos, afetivos e motores sendo uma forma de

enriquecer as oportunidades de desenvolvimento das criangas.

Nesse sentido, optamos por realizar uma pesquisa de campo, com o intuito de melhor
compreender as praticas pedagogicas das professoras que atuam na educacdo infantil, a partir
da analise de sua pratica sob o viés do ludico, o que passamos a apresentar no préoximo

capitulo.
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IV. PESQUISA DE CAMPO

A abordagem utilizada nesta pesquisa ¢ de cunho qualitativo, por se tratar de uma
pesquisa descritiva em que o pesquisador mantem um contato direto com o objeto de estudo,
no caso desta pesquisa com os professores de uma determinada escola de educacao infantil.
(MARCONI e LAKATOS 2006 p.271) caracterizam o estudo qualitativo sendo “o que se
desenvolve numa situagao natural, e rico em dados descritivos, tem um plano aberto e flexivel

e focaliza a realidade de forma complexa e contextualizada”.

Foram selecionadas duas escolas, nas quais foram captados os sujeitos da pesquisa, ou
seja, professores (as) que atuam na Educagdo Infantil. As institui¢gdes de Educagdo Infantil
escolhidas fazem parte da rede publica do municipio de Maraba que atende criangas de 03 a
05 anos de idade e o critério de selecdo dessas instituigdes se deu pela afinidade da

pesquisadora com esses espacos, uma vez que tal situagdo facilitaria seu acesso aos sujeitos.

Assim, a pesquisa foi desenvolvida em uma abordagem de cunho qualitativo de
natureza descritiva por meio da qual se pretendeu analisar as principais praticas ludicas

desenvolvidas pelos (as) professores da educacao infantil.

Segundo Trigueiro etal (2014), a pesquisa de campo:

E o tipo de pesquisa que pretende buscar a informagio diretamente com a populagio
pesquisada. A pesquisa de campo é aquela que exige do pesquisador um encontro
mais direto. O pesquisador precisa ir ao espago onde o fendmeno ocorre ou ocorreu,
e reunir um conjunto de informagdes a serem documentadas. Muitas pesquisas
utilizam esse procedimento, sobretudo aquelas que possuem um carater exploratdrio
ou descritivo. (TRIGUEIRO et al, 2014 p.59)

Como instrumento de coleta de dados foi utilizado um questionario, aplicado a
docentes atuantes na educac¢do infantil, com o proposito de identificar as principais praticas
ludicas desenvolvidas pelas professoras e sua contribuicao para o desenvolvimento infantil,
dentre outras questdes referentes ao lidico e a sua utilizagcdo no cotidiano das escolas de

educacgdo infantil.

De acordo com Severino (2007, p.125) o questionario ¢ “conjunto de questdes,
sistematicamente articuladas, que se destinam a levantar informagdes escritas por parte dos
sujeitos pesquisados, com vistas a conhecer a opinido dos mesmos sobre os assuntos em

estudo".
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Vale ressaltar que houve uma grande dificuldade na obtencdo dos dados, pois muitos
(as) professores (as) alegavam a falta de tempo para responder as perguntas do questionario e
assim devolvé-los. Foram entregues 10 questionarios as professoras sendo que foi entregue 5

em cada escola, no entanto houve a devolucdo de apenas seis deles.

4.1 Analise dos dados coletados na pesquisa de campo

4.1.1 Perfil das professoras

No questionario, respondido pelas professoras, identificadas pelos codigos P1, P2, P3,
P4, P5 e P6, a fim de preservarmos sua identidade, foram obtidas respostas que favoreceram
identificar o seu perfil. Ou seja, todas as professoras respondentes sao mulheres, o que segue

o perfil da grande maioria das pessoas que atuam nesse segmento da educagao.

Na histéria da educagdo, as mulheres sempre foram as que mais assumiram a docéncia
na infancia, seguindo a concep¢do de que esta profissdo se assemelha a funcdo da
maternidade. Todavia, ndo ha nenhuma evidéncia cientifica que comprove a ineficacia de
homens para esse tipo de trabalho, que ndo sejam os aspectos historicos e sociais, visto que
também a paternidade proveria tal género dos atributos necessarios a profissao. Ou seja, sabe-
se que a formacdo ¢ o principal atributo para que se realize uma pratica consistente na

educagdo infantil e ndo as questdes relacionadas ao género.

Em relacdo a formagdo académica, todas as professoras sao formadas em Pedagogia e
a maioria possui pos-graduagdo em nivel de especializagdo em Psicopedagogia, sendo que

uma das professoras também apresenta formacao stricto sensu em nivel de mestrado.

Neste sentido, analisando o nivel de formagdo das professoras atuantes na educacdo
infantil, pode-se dizer que o quadro profissional de qualifica¢do supera o exigido de acordo
com a LDB n° 9394/96, que considera como ideal que os professores sejam habilitados em

nivel médio ou superior para a docéncia na educacao infantil.

Nos Quadros 01 e 02 apresentamos o periodo total de experiéncia docente e o tempo
de atuagdao na educagdo infantil, no sentido de identificarmos a relacdo entre essas duas

experiéncias no ambito da docéncia.
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Quadro 01 - Tempo de docéncia

Professoras Tempo
P1 S anos
P2 26 anos
P3 S anos
P4 9 anos
PS5 22 anos
Pe6 10 anos

Quadro 02 - Tempo de atuacdo na educacao infantil

Professoras Tempo
P1 4 anos
P2 4 anos
P3 5 anos
P4 5 anos
P5 22 anos
Pe6 3 anos

Referente ao tempo de atuacdo na docéncia, percebe-se que a maioria das professoras
possui pelo menos cinco anos de experiéncia docente e a partir de trés anos de atuagdo na
educacdo infantil, isso significa que se trata de um quadro de professoras com bastante
experiéncia profissional, o que favorece a melhoria da pratica pedagogica, uma vez que o
campo profissional também se configura como um espaco de formagao. Segundo Tardif e
Raymond (2000), o aperfeicoamento da profissionalidade docente se d4 de forma temporal,
ou seja, ndo apenas durante a fase da formacao inicial, mas também posteriormente, durante a

experiéncia docente. Assim, os autores afirmam que:

[...] os saberes profissionais dos professores que atuam no ensino primario e
secundario, isto é, dos saberes mobilizados e empregados na pratica cotidiana,
saberes esses que dela se originam, de uma maneira ou de outra, e que servem para
resolver os problemas dos professore sem exercicio e para dar sentido as situagdes
de trabalho que lhes sdo proprias. (TARDIF e RAYMOND, 2000, p. 211)

Assim, os anos de experiéncia docente na educacdo infantil pode favorecer uma

pratica pedagdgica mais consistente e avanc¢ada. Considerando que o tempo de experiéncia na
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atuacdo ¢ de suma importancia para aperfeicoar a pratica profissional, principalmente na
educacdo infantil, conforme citam os autores, verificamos que as professoras possuem um
tempo significativo de experiéncia e que este tempo obtido na docéncia pelas professoras

facilitam a composi¢ao de seus conhecimentos sobre o campo no qual atuam.

Com base nessa perspectiva, vale investigar também quais seriam os conhecimentos
que foram agregados no sentido de uma atuagdo na educagao infantil que considere o trabalho

baseado no ludico. Assim, as professoras foram questionadas sobre o conceito de ludico.

4.1.2 O conceito de ludico de acordo com as professoras
Foi apresentado pelas mesmas o conceito de ludico a partir de suas concepgdes. Assim,

obtivemos as seguintes respostas:

Pl: E a forma que desenvolvemos a nossa criatividade e conhecimentos para inserir na
nossas aulas, brincadeira, jogo, musica e danca. Tornando o ensino e aprendizagem mais

divertido.
P2: E aprender brincando e cantando.

P3: E a forma de ensinar brincando, com recursos didaticos, desde a musica cantada a
outros recursos como jogos, brincadeiras, mas desde que tenha um direcionamento e

finalidade que queira atingir.

P4: A ludicidade, ela faz parte do mundo da crianga, ela aprende brincando. As atividades
educam e satisfazem uma necessidade natural da crianga, se divertindo e interagindo com os

outros.

P5: Sdo atividades de entretenimento, ou seja, atividades que envolvam jogos e brincadeiras

para facilitar a aprendizagem das criangas.

P6: Sdo atividades ludicas onde a crian¢a aprende brincando.

Como se pode perceber, as concepgOes apresentadas pelas professoras sobre o

conceito de ludico se aproximam do que os autores, anteriormente citados (FORTUNA, 2000;
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LUCKESI, 1998; FERNANDES, 2013; KSHIMOTO, 1997), consideram como aspectos
relacionados as caracteristicas e fungdo do ludico nos processos de desenvolvimento da
crianca e aprendizagem nessa fase. Cabe destacar na fala das professoras que a maioria

relaciona o ludico a fase da infancia e a atividades relacionadas a jogos e brincadeiras.

Assim, percebe-se que ha plena consciéncia dessas professoras sobre o significado do
ludico na infancia e sua importancia nos processos de ensino e aprendizagem nessa fase. As
tematicas referentes ao ludico sempre sdo muito aclamadas nos trabalhos de conclusdo de
curso, sobretudo na graduacdo. Em uma rapida busca na Plataforma do Google com os
descritores "TCC Ludico", foram encontrados aproximadamente 12.500 resultados. Ao se
especificar mais a busca e utilizando-se os descritores "TCC Ludico Educagdo Infantil", esse
numero se amplia para aproximadamente 72.200 resultados. Tais informag¢des nos levam a

crer que o tema € bastante amplo, o que facilita o acesso aos conhecimentos por ele propostos.

No entanto, cabe verificar se os conceitos sobre o ludico, tdo bem colocados pelas
professoras investigadas, também se mostram eficientes na sua pratica pedagoégica. E o que

apresentamos no proximo subitem.
4.1.3 As praticas ludicas desenvolvidas pelas professoras da educacio infantil

Ao serem questionadas sobre a forma como utilizam o ludico na pratica pedagogica
com criancas na Educagdo Infantil, verifica-se que a professora que possui maior tempo de
experiéncia docente nessa modalidade de ensino, ou seja, 22 anos de trabalho na Educacao
Infantil, ¢ a que menos cita os tipos de pratica que envolvem o ladico, se limitando aos
aspectos mais rudimentares da proposta, que associd-lo a jogos e brincadeiras, sem no entanto

especificar que tipos de jogos ou brincadeiras costuma utilizar.

J4 as demais professoras discorrem sobre diversos tipos de atividades que promovem

um ensino sob o viés do ludico, o que demonstra certamente sua familiaridade com tal pratica.

Algumas professoras retratam que o ludico pode tomar formas das mais variadas
atividades que envolvem n3o somente aspectos psicomotores como jogos, mas também
elementos ligados a arte, como dramatizacdes, literatura, mimicas e musica, por exemplo,
conforme apontado nas respostas apresentadas pelas professoras e que também possuem um
estreito viés com o ludico, embora muitas vezes ndo se reconhec¢a essas atividades como

ludicas, mas estritamente ligadas a arte, o que ndo deixa de empregar seu sentido ludico.
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As praticas ludicas realizadas pelas professoras investigadas foram as seguintes:

Pl: As praticas ludicas que utilizo sdo dindmicas diversas, brincadeiras, jogos,

dramatizagoes.

P2: Bingos, jogos, amarelinha, massinha de modelar direcionado a letras moveis etc.

P3: Jogos pedagogicos, brincadeiras direcionadas e livres, dramatizag¢oes de historias,

recontos dentre outras.

P4: Uso dos jogos feitos de sucata, brincadeiras, musicas, cantigas de roda, sdo recursos que

facilitam e sdo um motivador da aprendizagem e brincadeiras em grupos.

P5: Jogos e brincadeiras.

P6: Jogos matematicos, jogos com portugués, corridas, bambolés, brincadeiras de roda,

ritmica, que envolvem mimicas corporais e faciais.

Os depoimentos das professoras deixam claro mais uma vez que possuem amplo
repertorio sobre as formas de realizar agdes que vao além do comum em grande parte das
salas de aula, como a relag@o entre os contetidos disciplinares, como apontado pela professora
P6, no caso dos conhecimentos no campo da matematica e da lingua portuguesa, associados
as brincadeiras tradicionais como bambolé, brincadeira de roda, que trabalham naturalmente
os conceitos de forma geométrica e tempo, por exemplo na matematica, e a literatura e rimas
das cantigas de roda na aprendizagem da Lingua Portuguesa. Essas no¢des parecem estar

bastante claras para as professoras quando decidem utilizar o ludico nas atividades de ensino.

4.1.4 Frequéncia com que sio utilizadas as praticas ludicas

Na questdo anterior em relacdo as praticas ladicas desenvolvidas pelas professoras
foram possiveis verificar que as professoras possuem amplo conhecimento sobre o significado
e importancia do lidico no desenvolvimento infantil e sua aplicagdo na pratica pedagogica
nessa modalidade. Todavia, necessitamos compreender se essas concep¢des também
proporcionam um trabalho continuo e ndo apenas de modo pontual. Assim, perguntamos
sobre a frequéncia com que utilizam o ludico na elaboracdo e execucdo das atividades

pedagobgicas na escola. As respostas obtidas foram as seguintes:



33

P1: Como trabalhamos com criangas se faz necessario o uso dessas praticas diariamente.

P2: Durante a aula desenvolvidas diariamente em sala de aula ou patio.

P3: Na educagdo infantil diariamente temos que inserir alguma pratica ludica com as
criangas para que se tenha um resultado melhor, pois a crianga precisa ser estimulada e para

elas sdo interessantes novidades, algo que chame a atengdo.

P4: Seguindo a rotina e desenvolvo apos a chegada ou as vezes apos o lanche.

P5: Sempre porque a educag¢do infantil o foco é aprender brincando. Portanto as

brincadeiras e os jogos fazem parte da minha rotina como educadora.

P6: Diariamente.

Como se pode perceber, todas as professoras afirmam realizar diariamente atividades
que envolvem o ludico. Segundo Kishimoto (1997) muitas sdo as opcdes de trabalho
pedagogico que envolvem o conceito de ludico, destacando os jogos, brinquedos e

brincadeiras, largamente citadas também pelas professoras entrevistadas.

Essa variedade de atividades podem ser uma grande aliada no trabalho cotidiano das
professoras que podem inovar praticas, recrid-las ou mesmo reproduzi-las conforme os
objetivos de ensino, promovendo uma infinita rede de opgdes que podem facilitar bastante o
trabalho docente e promover a formacao da crianga em diversos aspectos, como aqueles ja
apontados anteriormente, como o0s aspectos cognitivos relacionados aos contetdos
trabalhados pelos componentes curriculares como conceitos de letramento, matematicos,
desenvolvimento da linguagem, do senso artistico, entre outros, € 0s aspectos psicomotores,
afetivos e sociais, pois cada tipo de atividade ludica, seja em forma de jogos, brinquedos ou
brincadeiras proporcionard o desenvolvimento de pelo menos um desses aspectos, embora a
maioria trabalhe diversos, como ¢ o caso da dramatizacdo de historias citada por uma das
professoras, atividade esta que proporciona o desenvolvimento da memoria, linguagem,

expressao corporal, percepcao, interagao social, etc..

Cabe destacar resposta da professora P4, que associa a pratica do ludico a situagdes
aparentemente fora do contexto de formacdo do educando, mas a situacdes que solicitam

estratégias pedagogicas para controle das acdes dos educandos no espago escolar, como
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aquelas situacdes apos a chegada das criangas na escola e apos o lanche, ou seja, situagdes nas
quais as criangas se mostram mais agitadas, exigindo do professor uma acdo que favoreca a

volta a calma e/ou concentracao.

Nota-se que mesmo em situagdes como essas o ladico desempenha uma fungdo
importante no sentido de captar a atencdo da crianca ¢ o poder de seduzi-la a retomara

concentracao.

Com o intuito de verificarmos se a frequéncia na utilizagao das praticas ludicas nao se
dava, entdo, devido a pratica recorrente na educagao infantil que se utiliza cotidianamente do
ludico, ou por simples intuicdo, perguntamos sobre como as professoras percebem os reflexos

de seu trabalho, baseado no ludico.

4.1.5. Os reflexos das atividades lidicas percebidas pelas professoras no

desenvolvimento dos alunos

A partir da evolugdo da pesquisa cientifica no campo da educagdo, praticas docentes
baseadas num modelo chamado de tradicional, por se originar na escola catequética realizada
pelos jesuitas, considerados os primeiros professores do Brasil, cada vez mais a pratica
docente tem deixado de ser reprodutiva. Ou seja, cada vez mais os professores tém refletido
sobre suas agOes e assim passam a desenvolver uma acdo pedagdgica mediada pelo

conhecimento cientifico e ndo mais pela simples reprodu¢do de modelos de aula.

Com a intenc¢do de verificar se as professoras que atuam na educac¢do infantil também
seguem esse viés da reflexdo sobre suas praticas, perguntamos sobre o que pensam sobre o0s
resultados obtidos pelo fato de utilizarem as atividades ludicas em seu trabalho. As respostas

obtidas foram as seguintes:

Pl: Uma atividade mais prazerosa faz com que a crianga se sinta estimulada a estar na

escola todos os dias, onde elas aprendem através do ludico.

P2: Percebo o gosto de aprender com mais interesse.

P3: Percebo que os alunos conseguem absorver melhor os conteudos trabalhados.
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P4: Nos momentos de agrupar os alunos, da interagdo e da socializa¢do dos mesmos,

percebe-se o entrosamento com as atividades e interesse.

P5: Observando meus alunos nas atividades ludicas, percebo que os mesmos tém mais

facilidade na aprendizagem.

P6: No dia a dia dos alunos de como eles estao se desenvolvendo nas atividades .

Nota-se através das respostas dadas pelas professoras que sua pratica baseada no
ludico traz inimeros beneficios, dentre eles a motivagdo dos alunos em estar na escola. Um
dos grandes problemas enfrentados pelas escolas brasileiras € a evasdo escolar. Muitas vezes
os alunos perdem a motivagao de ir para a escola por esta se mostrar um lugar enfadonho, sem
sentido, sobretudo para as criangas menores que muitas delas, ao ingressar na educagao
infantil, perdem o conforto e a seguranca do seu lar. Nesse sentido, a escola precisa ser um
lugar acolhedor, alegre, que promova a interacdo com outras pessoas para que a crianga se

sinta bem e em plenas condi¢des de desenvolvimento e aprendizado.

Pode se perceber que a mudanca na pratica pedagdgica, ou seja, uma pratica mais
dindmica, que considere as caracteristicas da infancia ¢ capaz inclusive de modificar

estatisticas no plano politico.

Outro ponto apontado pelas professoras ¢ que a pratica do ludico favorece o
aprendizado, como citam as professoras P2, P3 e P5. Ou seja, comprova-se que o ludico ¢ um

importante instrumento que auxilia na aprendizagem dos contetidos.

4.1.6. As maiores dificuldades apontadas pelas professoras na utilizacao de

praticas ladicas

Embora as professoras tenham afirmado que conhecem a importancia do ludico na sua
pratica docente e confirmado que o utilizam cotidianamente e de forma variada, coube ainda
uma questao sobre suas dificuldades, pois sabe-se que para a realizagdo de atividades nesse
sentido, além do conhecimento sdo necessarios outros elementos como materiais pedagdgicos
ou diversificados, espaco fisico adequado, uma proposta curricular que favoreca essa pratica.

Assim, obtivemos as seguintes respostas.
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P1: Nossas maiores dificuldades sdo na maioria das vezes recursos e materiais que nos

faltam.

P2: O recurso didatico e a disponibilidade de tempo.

P3: A falta de recursos, espagcos que ndo sdo adequados, que temos que tentar adequar a
rotina se torna dificultoso, mas temos que criar e recriar para que a nossa prdtica se

desenvolva.

P4: Pelo ndo cumprimento dos combinados dos alunos e a preocupagdo voltada com o aluno

portador de necessidade especial fica dificil.

P5: A interag¢do e a organizacdo dos mesmos nas atividades, pois sdo muito pequenos e

dependentes e os mesmos se dispersam muito na hora de organiza-los.

P6: Em buscar algo diferente para que ndo fique cansativo para as criangas.

Nota-se que ¢ exatamente a falta de condi¢cdes adequadas de trabalho que emperram a
melhoria do trabalho docente. Pelo menos a metade das professoras investigadas apontaram a
falta de recursos para a realizagdo das atividades. Este cenario demonstra que as escolas de
educacdo basica, embora nas ultimas décadas tenham recebido mais atencdo do poder publico,
o qual passou a investir mais em termos de recursos financeiro e na infraestrutura, ainda ha

um problema muito grave sobre a gestao desses recursos.

O Governo Federal tem sido um grande investidor na educacao basica, incentivando
Estados e municipios a também se voltarem para esse setor tdo importante para o
desenvolvimento da sociedade, porém, sabemos que muitos municipios praticam atos ilicitos
que desviam os recursos destinados ao desenvolvimento da educacdo, sobrecarregando os
professores, que como cita uma a professora P3, que precisa adequar sua rotina para conseguir

trabalhar na perspectiva do ludico.

Outro ponto que merece destaque ¢ a realizagdo de atividades ludicas com criangas
com deficiéncia. Nesse caso a pratica do ludico se torna mais importante ainda, pois essas
criangas possuem uma caréncia muito maior de estimulos psicomotores e interagcdo com as
outras criancas. No entanto, falta a formacdo adequada para professores que os auxiliem a

atuar com esses sujeitos. Por esse motivo a professora P4 aponta sua dificuldade em realizar
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atividades ludicas com a turma e ao mesmo tempo ficar mais atenta a crianga com
necessidade especial, o que nos faz inferir que esta crianga ou ndo participa das mesmas
atividades que as demais criangas ou simplesmente ndo participa de nenhuma atividade

Itdica.

O questionario aplicado apresentou ainda mais uma questdo referente ao que as
praticas ludicas facilitavam no processo de ensino e aprendizagem das criangas. Porém,
consideramos que as respostas apresentadas ja haviam sido plenamente contempladas pelas

questdes anteriores.

A pesquisa realizada alcangou seu objetivo, visto que conseguimos captar por meio
das respostas apresentadas pelas professoras suas concepgdes sobre o ludico na educagao
infantil e sua pratica em relagdo a tais concepgdes, ficando nitido que a formagdo dessas
professoras, seja inicial ou continuada, deram um suporte necessario para a melhoria de sua

pratica pedagodgica, em especial para a utilizagdo do ludico no cotidiano da escola.
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5.0 CONSIDERACOES FINAIS

O interesse por essa tematica surgiu a partir da vivéncia em estadgios na educagdo
infantil ocorridas durante a graduacao, este trabalho de conclusdo de curso teve por finalidade
sistematizar informagdes que contribuam para a conscientizacio de educadores
principalmente da educagdo infantil acerca das possibilidades de se utilizar rotineiramente
praticas que facilitem o processo de ensino aprendizagem em relagdo a utilizagdo do ludico na
sua pratica pedagogica, pois as atividades ludicas possibilitam uma aprendizagem mais ativa e

dinamica.

O desenvolvimento do presente estudo possibilitou uma analise de como o ludico esta
presente na pratica pedagogica de professoras atuantes na educacdo infantil e de que forma
estas atividades contribuem no ensino aprendizagem das criangas nesta modalidade de ensino
na qual é de extrema importancia o desenvolvimento de atividades ludicas para propiciar o
desenvolvimento afetivo, cognitivo e social da crianga, através de atividades que despertam o

interesse € a criatividade dos mesmos.

Portanto ¢ possivel perceber através das analises dos dados coletados (questionarios)
que os jogos e brincadeiras podem estar relacionados a um estudo tedrico, como por exemplo
a matematica e a lingua portuguesa, sendo assim necessita-se de uma maior elaboracao por
parte do professor em associar a brincadeira ou os jogos ao conteudo, além disso se torna
indispensavel que o docente possua a sua disposicdo materiais para propor a interagcdo entre os
alunos. No entanto nem sempre ¢ possivel dispor dos materiais necessarios para realizar
determinadas atividades, pois através da pesquisa € possivel constatar que a maior dificuldade

das professoras em desenvolver atividades ludicas ¢ a falta de recursos.

Assim esta pesquisa contribuiu de forma significativa na minha formagao, pois foi
possivel perceber que ensinar requer planejamento, dedicagdo e compromisso principalmente
quando se tem o papel de ensinar criangas, visto que a educagao infantil desempenha o papel
fundamental na formacao dos educandos, e o professor torna-se assim peca fundamental para
o desenvolvimento pleno das criancas. Dessa forma o educar constitui-se em proporcionar
situacoes de cuidados, brincadeiras e aprendizagem orientadas de forma que possa contribuir
para o desenvolvimento das capacidades infantis. Logo para se atingir tais objetivos se faz

necessario que o professor se torne acessivel as propostas inovadoras desenvolvendo desta
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forma um trabalho efetivo no qual se possa garantir o desenvolvimento integral dos

educandos.

Desse modo, as atividades ludicas se fazem necessarias nas praticas pedagogicas
cotidianas na educag¢do infantil considerando essas atividades como fundamentos para o
desenvolvimento infantil, assim ¢ indispensavel que o educador planeje atividades voltadas
para o ludico e considere que estas atividades podem promover a autonomia dos educandos,
possibilita a constru¢do da identidade, e facilita na resolu¢do de problemas. Além disso ¢
preciso que o professor tenha consciéncia de que essas praticas de ensino ¢ uma forma de
diversificar o ensino aprendizagem de maneira que possa promover situagdes de brincadeiras
e estar ciente do papel que estas atividades ludicas proporcionam para ndo virar apenas
brincadeiras direcionadas e sem proposito, mas que busque possibilidades para que os
educandos desenvolvam suas capacidades e habilidades enquanto brincam ou enquanto

desenvolvam atividades ludicas.

Neste sentido as atividades ludicas tém sido utilizadas como um recurso para facilitar
o processo de ensino aprendizagem e tem sido objeto de estudo de muitos pesquisadores que
viram nas atividades uma forma de promover o ensino dando meios para uma aula dinamica e
criativa, com isso o processo de ensino no decorrer dos anos passou por uma transformacao
significativa em relacdo as metodologias usadas pelos professores, tornando-se assim as

praticas ludicas inovadoras e transformadoras em relagdo ao ensino.
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APENDICES

QUESTIONARIO

Nome:
Formacio:
Quanto tempo de profissio?

Quanto tempo trabalha com a Educacao Infantil?

1. O QUE VOCE ENTENDE POR LUDICIDADE?

2. QUAIS AS PRATICAS LUDICAS QUE VOCE COSTUMA UTILIZAR EM SALA
DE AULA?

3. COM QUE FREQUENCIA SAO UTILIZADAS ESSAS PRATICAS?

4. COMO VOCE PERCEBE OS REFLEXOS DESSAS ATIVIDADES LUDICAS NO
DESENVOLVIMENTO DOS ALUNOS?

5. QUAIS SAO SUAS MAIORES DIFICULDADES EM UTILIZAR PRATICAS
LUDICAS?

6. VOCE ACHA QUE AS PRATICAS LUDICAS FACILITAM O PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS?



